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1 Grafika bitmapowa (rastrowa)

Grafika rastrowa (raster graphic) - zwana réwniez grafika
bitmapowa, jest wykorzystywana do tworzenia prostych obiek-
tow graficznych oraz obrobki obrazéw cyfrowych, np. zdjeé
pochodzacych z cyfrowego aparatu fotograficznego lub skanera.
Obraz rastrowy skfada si¢ ze zbioru matych, odrebnych, uto-
zonych obok siebie punkow tej samej wielkosci, tak zwanych
pikseli. Sa one wyrazne widoczne przy duzym powiekszeniu
obrazu.

1 1 Podstawowe wiadomosci z grafiki rastrowej
L]

W grafice komputerowej jest wymagane precyzyjne okreslanie
koloréw , gdyz potoczne nazwy sa niewystarczajace i nie identy-
fikuja koloru jednoznacznie. Na przyklad okreslenie ,,kolor nie-
bieski” nie definiuje konkretnego koloru, nie okresla, jak ciemny
lub jasny jest kolor, czy zawiera domieszki innych koloréw, itp.,
a okreslenie ,,zgnila zielen” dla kazdego czlowieka moze ozna-
cza¢ inny kolor. Dlatego do opisu koloréw uzywanych w grafice
cyfrowej stuzg modele barw. Kazdy model barw ma wtasna
przestrzen koloréw, a co za tym idzie - wlasny zakres koloréw
mozliwych od uzyskania oraz wlasny sposéb ich tworzenia i
idenyfikowania.
Wyrdznia sie nastepujace modele barw:
« RGBiHSB - wykorzystywane w urzadzeniach wyswietlaja-
cych, np. w moitorach komputeréw
« CMY i CMYK - wykorzystywane w urzadzeniach drukuja-
cych



Model RGB wynika z wlasciwosci ludzkiego oka, w ktérym
wyrazenie widzenia dowolnej barwy mozna wywola¢ przez
wymieszanie w ustalonych proporcjach dowolnej barwy mozna
wywotla¢ przez wymieszanie w ustalonych proporcjach trzech
wigzek $wiatfa - czerwonej, zielonej i niebieskiej. RGB jest
podstawowym modelem wykorzystywanym do interpretowania
barw na urzadzeniach wyswietlajacych obraz, np. monitorach
komputerdéw i telewizorach , oraz w urzadzeniach analizujacych
obraz, np. skanerach i cyfrowych aparatach fotograficznych.
Model RGB sklada sie z trzech koloréw podstawowych, od
ktérych pochodzi jego nazwa: R - Red (czerwony), G- Green
(zielony) i B - Blue (niebieski).

Addytywne mieszanie barw

Model CMYK, oprocz barw CMY, zawiera barwe black - czarna,
oznaczong literg K w celu odréznienia jej symbolu od
niebieskiego (blue). Barwa czarna stanowi uzupelnienie barw
CMY. Teoretycznie z koloréw CMY mozna otrzymac kolor
czarny, ale w rzeczywisto$ci otrzymamy odcien brazu. Uzycie
koloru czarnego poprawia wig¢ kontrast i jakosc wydruku .
Modele CMY i CMYK s3 powrzechnie wykorzystywane w
urzadzeniach drukujacych za pomoca farb, toneréw, atramen-
tow w drukarkach, kserokopiarkach i innych specjalistycznych
maszynach drukujacych wykorzystywanych w przemysle
poliraficznym. Modele CMY i CMYK sg przeciwstawne do
modelu RGB, gdyz kolory uzyskuje si¢ w procesie mieszania
subtraktywnego, a wigc odejmowania sklfadowych koloru w
celu wytworzenia czerni, a nie dodawania skladowych koloru w
celu wytworzenia czerni, a nie dodawania skladowych koloru w
celu wytworzenia bieli, jak w przypadku RGB.

W procesie wydruku nie miesza sie farb fizycznie , a poszczegdl-
ne kolory powstaja w wyniku nalozenia na siebie, w odpowied-
nich proporcjach, barw podstawowych.

CMYK




Model CIE La*b* (Lab, Lab Color) jest modelem koloréw znacznie rdz-
nigcym sie od RGB i CMYK. Jest on oparty na postrzeganiu koloréw przez
ludzkie oko i opisuje wszystkie kolory dostrzegane przez czlowieka majgcego
normalng zdolno$c widzenia. Jest to teoretyczny model koloréw niezalezny
od urzadzenia. W odrdznieniu od RGB i CMYK definiuje, jak kolor wyglada,
a nie - z jakich barw podstawowych sie skfada (ile i jakich barw potrzeba, aby
uzyska¢ dany kolor).

Kanal L - luminacja stuzy do okreslenia jasnosci i zawiera warto$ci w prze-
dziale 0-100. Wartosc 0 oznacza czern (brak jasnosci), a warto$¢ 100 - biel
(maksymalna jako$¢). Kanaty a i b zawierajacego informacje o kolorach.
Kanat a stuzy do okreslania stopnia nastcenia zieleni i czerwieni - zmienia

sie od zielonego do czerwonego, kanat b stuzy do okreslenia stopnia nasyce-
nia koloréw niebieskiego i zoltego - zmienia si¢ od niebieskiego do zéttego.
Stad nazywane sg one kanatami koloréw przeciwstawnych. Zaréwno kanat a,
jak i b mogg przyjmowac wartosci z przedziatu od +127 do -128. Wartoscia
neutralng jest zero i oznacza brak koloru. Jesli kanaly a i b przyjmuja wartosc
zero , wowczas otrzymamy obraz w skali odcieni szarosci. Warto$ci dodatnie
wskazuja kolory ciepte, wartosci ujemne okreslaja barwy chtodne. Im bardziej
dana warto$c rozni sie od zera, tym bardziej jaskrawy i nasycony jest kolor.

Model CIE La*b* pozwala na uzyskiwanie znacznie szerszej palety koloréw w
poréwnaniu do RGB i CMYK. Jednak znaczna czes$¢ koloréw w nim dostep-
nych nie jest mozliwa do odwzorowania w modelu RGB czy CMYK, dlatego
podczas konwersji z modelu CIE La*b* programy graficzne, np Photoshop,
muszg wykona¢ korekte kolorow.
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1.2 Jako$¢ obrazéw rastrowych

Jakos¢ obrazka rastrowego jest
okreslana przez catkowitg
liczbe pikseli (wielkos¢
obrazu) oraz ilosci informacji
przechowywanych w kazdym
pikselu (glebia koloru). Na
przyktad obrazek posiadajacy 24
bity informacji o kolorze
(standard dla wiekszos$ci
wyswietlaczy w XXI w.) moze
przedstawi¢ lagodniejsze
cieniowanie od obrazka
posiadajacego jedynie 16 bitow
informacji na kazdy piksel, ale tez
nie pokaze fagodniejszego
cieniowania od obrazka
majacego 48 bitéw na piksel.
Podobnie, obrazek o
wymiarach 640 x 480 pikseli
(zawierajacy 307 200 pikseli)
bedzie wygladal nieréwno i
chropowato w poréwnaniu do
obrazka o wymiarach 1280 x
1024 (1 310 720 pikseli).
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Poniewaz grafika zapisana w
postaci rastrowej stanowi nieraz
duzg ilos¢ danych, czesto

stosuje si¢ odpowiednig technike
kompresji celem zmniejszenia
wielko$ci miejsca zajmowanego
w pamieci. Kompresje bezstratng
obrazéw rastrowych

umozliwiaja formaty plikéw takie
jak np. PNG, TIFF lub bezstratny
tryb JPEG 2000. Mozliwe jest
przeprowadzenie procesu
odwrotnego i otrzymanie grafiki
nieskompresowanej nierézniacej
sie niczym od oryginatu. Jednak
niektore formaty plikow (jak np.
JPEG) stosuja kompresje stratna,
ktora dziala na zasadzie modelo-
wania wartosci poszczegdlnych
pikseli sparametryzowanymi
wzorami matematycznymi, co
pozwala uzyskac znacznie
mniejszy plik wynikowy kosztem
pominiecia niektérych
szczegolow.



Rozmiary i rozdzielczo$¢

Rozmiar obrazka rastrowego
nie moze zosta¢ zwigkszony
bez zmniejszenia jego ostrosci.
Jest to cecha nieznana grafice
wektorowej, ktorg fatwo mozna
skalowac¢, dostosowujac jej
wielkos$¢ do urzgdzenia, na
ktérym jest wyswietlany obraz.
Grafika rastrowa jest jednak
bardziej uzyteczna od
wektorowej do zapisywania
zdjec i realistycznych obrazéw,
podczas gdy grafika wektorowa
jest czesciej uzywana do
obrazéw tworzonych z figur
geometrycznych oraz prezentacji
tekstu (w tym tabel i wzorow).

Aktualnie wiekszos¢
komputerowych monitoréw
wyswietla od 72 do 130 pikseli
na cal (ekrany nowoczesnych
telefonow i tabletéw czesto maja
rozdzielczo$¢ wyraznie
przekraczajaca 300 ppi), podczas
gdy drukarki moga drukowa¢
materialy w rozdzielczosci

1200 punktow na cal (dpi) lub
wyzszej. Ustalenie najbardziej
wlasciwej rozdzielczosci obrazka
dla danej rozdzielczosci
drukarki moze by¢ bardzo
trudne, gdyz dokument
drukowany moze zawiera¢
wigksza liczbe detali (moze miec¢
wigkszg rozdzielczo$¢) niz ten,
ktory jest wyswietlany na
ekranie monitora.
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1.3 Kompresja obrazéw rastrowych

Kompresja obrazow rastrowych — zmniejszenie rozmiaru plikoéw
graficznych poprzez zmniejszenie ich objetosci. Kompresja moze by¢
bezstratna i stratna. Kompresja obrazow rastrowych wykonywana jest
dlatego, ze obrazy zapisane w 24- lub 32-bitowej glebi o duzej rozdziel-
czo$ci zajmujg duzo miejsca, co utrudnia przesytanie ich poczta elektro-
niczng, publikowanie w Internecie badz zapisanie na réznego rodzaju
nos$nikach danych.

Kompresja stratna - metoda zmniejszania liczby bitéw po-
trzebnych do wyrazenia danej informacji, ktére nie dajg gwa-
rancji, ze odtworzona informacja bedzie identyczna z
oryginalem. Dla niektérych danych algorytm kompresji s
tratnej moze odtworzy¢ informacje w sposob identyczny.
Kompresja stratna jest mozliwa ze wzgledu na sposéb
dzialania ludzkich zmystéw, tj. wyzsza warto$¢ pewnych
zakreséw danych nad innymi. Algorytmy kompresji

stratnej zazwyczaj postuguja sie modelami psychoakustyczny-
mi, psychowizualnymi itd., aby odrzuci¢ najmniej istotne dane
o dzwigku, obrazie, pozostawiajac dane o wyzszej wartosci dla
rozpoznawania tej informacji (akustycznej, wizualnej) przez
zmysly. Ilo$¢ odrzucanych danych jest zazwyczaj okreslana
przez stopien kompres;ji.

Z tego tez wzgledu nie istnieja algorytmy kompresji stratnej,
ktére mozna stosowa¢ do dowolnego typu danych. Np.
kompresja stratna plikow wykonywalnych bylaby

praktycznie niemozliwa do zastosowania, gdyz nie jest to
informacja odczytywana przez zmysly, a przez maszyne.
Zwykle kompresje stratng stosuje si¢ do:

dzwiekow;

obrazow;

ruchomych obrazéw, np. w filmie.
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Kompresja bezstratna

(ang. lossless compression) —
ogolna nazwa metod kompresji
informacji do postaci zawierajacej
zmniejszona liczbe bitéw, pod
warunkiem, ze metoda ta
gwarantuje mozliwo$¢
odtworzenia informacji z postaci
skompresowanej do identycznej
postaci pierwotne;j.

1.4

‘ormaty plikow graficznych

Formaty plikéw graficznych mozna
podzieli¢ na formaty przechowujace
grafike rastrowa oraz formaty prze-
chowujace grafike wektorowa. Z kolei
formaty przechowujace grafike rastro-
wa mozna podzieli¢ na stosujace kom-
presje bezstratng, stosujace kompresje
stratng oraz niestosujace kompresji.

Uzywajace kompresji stratnej:
-JPEG (Joint Photographic
Experts Group) — niewatpli-
wie najpopularniejszy format
plikéw graficznych z kompresja
stratng; uzywany zarowno w
sieci internet (obstugiwany
przez prawie wszystkie prze-
gladarki), jak i w aparatach
cyfrowych

-JPS (JPG Stereo) — najpopu-
larniejszy format prezentacji
obrazéw stereoskopowych,
obrazy dla prawego i lewego
oka zapisane s3 obok siebie
-JPEG 2000 — nowsza wersja
formatu JPEG, oferujaca lepsza
kompresje,

-DjVu - format stworzony do
przechowywania zeskanowa-
nych dokumentéw w formie
elektronicznej,

-TIFF (Tagged Image File
Format) - popularny format
plikéw graficznych udostepnia-
jacy wiele rodzajow kompres;ji
(zaréwno stratnej, jak i bez-
stratnej) oraz umozliwiajacy
przechowywanie kanatu alfa.
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Uzywajace kompresji bezstrat-
nej:

-TIFF

-PNG (Portable Network
Graphics) - popularny format
grafiki (szczegélnie internetowej);
obstugiwany przez wiekszos¢
przegladarek WWW; obstuguje
kanat alfa,

-GIF (Graphics Interchange
Format) - popularny format
grafiki (szczegélnie internetowej);
obslugiwany przez prawie wszyst-
kie przegladarki WWW; moze
przechowywac wiele obrazkéw
w jednym pliku tworzac z nich
animacje; obstuguje przezroczy-
sto§¢ monochromatyczng (pelna
przezroczysto$¢ lub wcale),
-BMP - oferuje zapis z kompre-
sja RLE lub bez kompresji (po-
wszechniejszy), wykorzystywany
m.in. przez program MS Paint
-FLIF - format zapisu grafiki
rastrowej oferujacy kompresje
bezstratna, pliki w tym formacie
$3 znacznie mniejsze w poréwna-
niu z plikami w formatach PNG,
JPEG, BPG, czy WebP, prace nad
formatem nie zostaly jeszcze
ukonczone.
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Bez kompresji:

-XCF (eXperimental Compu-
ting Facility) — mapa bitowa
programu GIMP; moze prze-
chowywac wiele warstw,
-XPM - format zapisu plikow
przy pomocy znakéw ASCII,
-PSD - mapa bitowa progra-
mu Adobe Photoshop; moze
przechowywac wiele warstw.



Grafika wektorowa

rafika wektorowa (obiektowa) — jeden z dwoch podstawo-
wych rodzajow grafiki komputerowej, w ktorej obraz opisany
jest za pomoca figur geometrycznych (w przypadku grafiki
dwuwymiarowej) lub bryt geometrycznych (w przypadku
grafiki tréjwymiarowej), umiejscowionych w matematycznie
zdefiniowanym ukladzie wspolrzednych, odpowiednio dwu-
lub tréjwymiarowym. Drugim z podstawowych typow grafiki
komputerowej jest grafika rastrowa. Grafika wektorowa rézni
sie od rastrowej w uzyciu gtéwnie mozliwoscia bezstratnego
skalowania, oraz mozliwoscig druku, wypalania, czy wycinania
za pomocg specjalistycznych maszyn.

2.1 Obiekty

Druga nazwa grafiki wektorowej — grafika obiektowa —
zwigzana jest z faktem, iz obraz opisany jest za pomoca
tzw. obiektéw, ktore zbudowane sg z podstawowych ele-
mentéw nazywanych prymitywami, czyli prostych figur
geometrycznych takich jak odcinki, krzywe, okregi,
wielokaty. Kazdy z prymitywoéw opisywany jest za pomoca
parametréw, np. w przypadku odcinka - wspéirzednych
jego koncéw, a w przypadku okregu — wspoétrzednych
$rodka i dlugo$ci promienia. Obiekty takie maja takze
okreslone atrybuty mowigce np. o grubosci i kolorze linii,
kolorze wypelnienia figury lub wypetnieniu niejednoli-
tym jak wypelnienie gradientem albo wzorem, stopniu
przezroczystosci. Atrybuty zaleza gléwnie od stosowanego
standardu opisu grafiki wektorowe;j.
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2.2 Przeksztalcenia

Operacje

W przeciwienstwie do grafiki rastrowej grafika wektorowa jest
grafika w pelni skalowalng, co oznacza, iz obrazy wektorowe
mozna nieograniczenie powieksza¢ oraz zmieniac ich proporcje
bez uszczerbku na jakosci. Ma to swoje uzasadnienie w mate-
matycznym opisie elementéw (prymitywow), dlatego tez obraz
moze by¢ wyswietlony w maksymalnie dostepnej dla ekranu
czy wydruku rozdzielczosci. Sama jakos$¢ obrazu uzalezniona
jest wylacznie od doktadnosci opisu obrazu przez prymitywy:
czarne wlosy rysowanej postaci mozna okresli¢ jako zamknieta
krzywa wypelniong na czarno, cho¢ mozna tez opisac kazdy
wlos krzywa o wzglednie niewielkiej grubosci i czarnym
kolorze.

W przypadku grafiki rastrowej obrét obrazu moze znieksztalci¢
go powodujac utrate jakosci (w szczegolnosci, jesli nie jest to
obrot o wielokrotnos¢ kata prostego). Typowe edytory grafiki
wektorowej pozwalaja oprocz zmiany parametréw i atrybutéw
prymitywow takze na przeksztalcenia na obiektach, np.: obrot,
przesuniecie, odbicie lustrzane, rozcigganie, pochylanie, czy
zmiana kolejnosci obiektow na osi glebokosci. Jest to wiec
kolejny stopien opisu obrazu ideowego, nie zas literalnego.
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Konwersja

Obrazy wektorowe mozna fatwo przetwarza¢ w ich odpowied-
niki bitmapowe podajac jedynie docelowa rozdzielczo$¢ obrazu
rastrowego. Warto zaznaczy¢, Ze w rzeczywisto$ci operacja ta
jest wykonywana przed jakimkolwiek obrazowaniem grafi-

ki wektorowej na monitorze, czy drukarce. Istnieja jednakze
urzadzenia takie jak plotery, np. ploter tnacy, dla ktérych opis
wektorowy jest naturalnym sposobem dziafania.

Operacja konwersji w przeciwna strone, tzw. wektoryzacja lub
trasowanie, jest trudna i niejednokrotnie nie daje spodziewa-
nych efektow. Gléwnym problemem jest wyszukiwanie kra-
wedzi, ktére czesto nie sg tak tatwe do znalezienia przez dany
program. Podczas rozwigzywania tego zagadnienia stosuje si¢
czesto techniki z dziedziny sztucznej inteligencji, najczesciej
bada si¢ zmiany parametréw takich jak kontrast, barwa, czy
nasycenie.

23 Zalety i wady grafiki wektorowej

Do zalet nalezg przede wszystkim:

- skalowalno$¢, prostota opisu, a przez mozliwo$¢ modyfikacji
poprzez zmiang parametréw obrazu,

- mniejszy rozmiar w przypadku zastosowan niefotorealistycz-
nych (schematy techniczne, loga, flagi i herby, wykresy itp.),

- opis przestrzeni trojwymiarowych,

- mozliwo$¢ uzycia ploteréw zgodnie z metoda ich pracy,

- bardzo dobre mozliwosci konwersji do grafiki rastrowe;.
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Wsrod gtownych wad wymieniane sg:

- ogromna ztozono$¢ pamieciowa dla obrazéw fotorealistycz-
nych,

- przy skomplikowanych obrazach rastrowych nieoptacalnos¢
obliczeniowa konwersji (poprzez wektoryzacje) do formy
wektorowej.

Grafika wektorowa sprawdza si¢ najlepiej, gdy zachodzi
potrzeba stworzenia grafiki, czyli majacego stosunkowo matlg
ilo$¢ szczegdtow, nie zas zachowaniu fotorealizmu obecnego w
obrazach. Odpowiednimi przykladami uzycia grafiki
wektorowej sa:

- schematy naukowe i techniczne

- mapy i plany,

- logo, herby;, flagi, godla,

- réznego typu znaki, np. drogowe,

- cze$¢ graficznej tworczosci artystycznej (np. komiksy),

Podczas korzystania z komputera mozna spotykac si¢ z grafika
wektorowg czesciej, niz si¢ powszechnie uwaza. Stosowane sg
one m.in. w fontach, komputerowych opisach czcionek oraz

w grach komputerowych i wideo, a dokladniej do opisu grafiki
tréjwymiarowej. Geometria i jej przeksztalcenia stanowiace

opis przestrzeni trojwymiarowej opisywane sg metodami grafiki
wektorowej, wyglad obiektow okreslany jest rastrowo za pomoca
tzw. tekstur.
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Papier

apier (z gr. mamvpog (papyros), tac. carta papirea) — spiléniona
na sicie masa wtoknista pochodzenia organicznego o
gramaturze od 28 do 200 g/m? Wytwarzany poprzez ulozenie
na sicie wiokien. Papier jest wytwarzany w formie arkuszy lub
wstegi nawijanej w zwoje. Po uformowaniu masy na sicie jest
odwadniany, prasowany, suszony i gladzony w podzielonych
etapach ciaglego procesu wytwarzania.

Uzywane s zwykle wtokna organiczne: z celulozy, wiékno
$cieru drzewnego — otrzymywane poprzez starcie i zmielenie
bali sosnowych (tzw. papierowki) w procesie rozwlékniania
mechanicznego. Czasem stosowany jest proces rozwiokniania
chemicznego i maja zastosowanie inne wiékna roslinne (stoma,
trzcina, bawelna, len, konopie, bambus). Zastosowanie ma tez
makulatura uprzednio poddana procesowi dyspersji.

Oproécz widkien organicznych w sktad papieru wchodza
substancje niewldkniste — wypelniacze organiczne: np. skrobia
ziemniaczana i wypelniacze nieorganiczne - mineralne:

kaolin, talk, gips, kreda oraz niekiedy substancje chemiczne
typu hydrosulfit oraz barwniki. Wypelniacze poprawiaja wlasci-
wosci papieru (gladkos$¢, samozerwalno$¢, nieprzezroczysto$cé,
biato$¢, odcien).

Rodzaj wiékien, wypelniaczy oraz proporcje ich uzycia okresla
receptura papieru, zalezna od rodzaju i przeznaczenia papieru.
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3.1 Historia papieru

Poczatki rozwoju papiernictwa w Polsce
i rozwoj drukarstwa

- Pierwsza w Polsce papiernia powstata pod
Krakowem (w Pradniku Czerwonym) w roku
1491. Od 1510 roku jej
wlascicielem byt drukarz i przedsigbiorca Jan
Haller.

- Zastuga Hallera jest pierwszy druk ,,Bogurodzicy” w 1506 roku
(w dokumencie panstwowym Statut Laskiego). Haller jest tez wy-
dawca w 1508 roku pierwszej polskiej ksigzki ,, Historia umecze-
nia pana naszego - Jezusa” oraz bestselleru na skale
europejska - ,,Marcina Miechowity traktat o obojgu
Sarmacjach”

- W roku 1546 krdl Polski Zygmunt I Stary wydal pierwszy
zbidr przepiséw dotyczacych produkeji papieru (Postanowienia
rzemiosla papierniczego).

- Juz na poczatku XVII w. w Polsce dzialalo ponad 40 papierni.
Wytwarzano w nich papier ze szmat Inianych i widkien
roélinnych.

- Do najstarszych polskich papierni nalezaly mtyny w Toruniu,
Wroctawiu, Swidnicy, Nysie, Raciborzu. Pézniej powstaty
kolejne w okolicy Poznania, Wilna, Lublina, Warszawy i
Krakowa. Najstarszg polska papiernia dzialajacg do niedawna jest
zalozona w 1774 r. papiernia w Jeziornie koto Warszawy.

- Produkcja papieru w Polsce, jako powszechnego nosnika i
nformacji, istotnie wplyneta na rozwdj pismiennictwa il
iteratury w jezyku polskim.

- Przed 1562 r. powstal mlyn papierniczy w lezacych na Slasku
Dusznikach. W historycznym mtynie papierniczym od 1968 r.
prowadzi dzialalnos¢ Muzeum Papiernictwa.
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Wspolczesna produkcja papieru (bezdrzewnego)

Surowiec wioknisty (masa pierwotna lub wtérna -
makulaturowa) jest rozczyniany w urzadzeniach zwanych
hydropulperami.

W zaleznosci od potrzeb, masa widknista jest poddawana
operacjom oczyszczania i sortowania w celu oddzielenia
zanieczyszczen ciezkich (np. piasek) i lekkich (drzazgi, peczki,
folie, styropian itp).

Celulozowa zawiesina wldknista jest przepompowywana przez
mlyny, gdzie jest poddawana procesowi mielenia po ktérym
uzyskuje tzw. zdolnos¢ papierotwdrcza.

W zaleznosci od wytwarzanego asortymentu, do masy
widknistej dodaje si¢ dodatki masowe: wypelniacze, kleje i inne
srodki wspomagajace.

Tak przygotowana masa papiernicza kierowana jest do
maszyny papierniczej, w ktorej poprzez wlew podawana jest na
sito formera, gdzie nastepuje uformowanie wstegi poprzez usu-
niecie wody przez listwy i skrzynki odwadniajace oraz skrzynki
ssace od spodniej strony sita. Po sekeji formujacej, wstega
papieru posiada wilgotnos¢ rzedu 77-85%.

Mokra wstega papieru jest przenoszona na szerokich filcach
przez prasy (grupy podwojnych stykajacych sie watéw
granitowych lub innych) gdzie pod ich naciskiem nastepuje
dalsze usuwanie wody do wilgotnosci ok. 50-65%.

W zaleznosci od rodzaju wytwarzanego papieru, moze
odbywac sie proces powierzchniowego zaklejania, lub
powlekania papieru.
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Ostatnim etapem wytwarzania papieru w maszynie papierniczej
jest suszenie. Wstega papieru przechodzi przez grupy ogrzewa-
nych parg goracych cylindréw, gdzie papier uzyskuje docelowa
wilgotnos¢ na poziomie 7,5-8%.

Papier jest nawijany na duze role (tambory), z ktérych kazdy
moze wazy¢ pojedynczo nawet kilkadziesiat ton (co jest zalezne
od szerokos$ci MP[3]).

Na przewijarko-krajarkach, za pomocg obracajacych si¢ nozy
pierscieniowych i tarczowych nastepuje cigcie wstegi papieru na
mniejsze role (podczas przewijania wstegi z tambora).

Gotowe role papieru s3 wazone, pakowane i etykietowane.

32 Parametry papieru

Papier jak wiemy z poprzednich artykuléw jest swoistego
rodzaju materiatem, dlatego tez posiada parametry wymiarowe:
gramature, grubo$¢, gestos¢ pozorng (wolumen), przezrocze.
Wtasciwosci te w znacznym stopniu zalezg od wilgotnosci,
dlatego dla powtarzalnosci wynikéw badan znormalizowano
warunki pomiaréw. Badania powinno przeprowadza¢ si¢ po
wezesniejszym sklimatyzowaniu (przechowywaniu) papieru,
przez odpowiedni czas w pomieszczeniu o temperaturze 22 - 24
stopnie C i wilgotnosci wzglednej powietrza 48 — 52 %.

Gramatura

Jest to masa jednego metra kwadratowego papieru wyrazana w
gramach na metr kwadratowy (g/m2). Gramatury sa znormali-
zowane, a do celéw poligraficznych najczesciej wykorzystywany
jest zakres od 40 do 450 g/m2.
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Grubos¢

Jest to odleglos¢ pomigdzy dwiema przeciwleglymi
powierzchniami arkusza, wyrazana w milimetrach. Parametr
okresla si¢ mikrometrem na plaszczyznie 2 cm2 przy nacisku
98,1 kPa.

Gestos¢ pozorna

Jest to masa 1 cm3 papieru. Wyraza si¢ ja w gramach na cm3.
Nazywa si¢ ja gesto$cia pozorng, gdyz papier nie jest jednorod-
ny i zawiera powietrze. Charakteryzuje ona zawartos¢ struktury
papieru, ktéra znacznie wplywa na jego wlasciwo$ci wytrzyma-
tosciowe, optyczne, dielektryczne, oraz chtonnos¢ cieczy.

Wolumen papieru (odwrotnos$¢ gestosci pozornej)

Jest to objetos¢ jednego grama masy wytworu papierniczego,
okreslonego za pomocg grubos$ci wytworu papierniczego i jego
gramatury, opisana za pomocg wzoru matematycznego:

V=D\g

gdzie:

V - wolumen papieru wyrazony w cm3/g

g — gramatura wytworu papierniczego wyrazona w g/m2
D - grubo$¢ wytworu papierniczego wyrazona w pm

Wolumen zalezy od wewnetrznej struktury papieru oraz od spo-
sobu wykonczenia jej powierzchni. Papiery o wolumenie wiek-
szym od 1,3 s3 nazywane papierami objetosciowymi, stosuje

sie je glownie do produkc;ji ksiazek, ktére pomimo matej ilosci
stron majg wygladac na pokazne produkgje.

24

Bialos¢

To pozadana estetyczna wlasciwos¢ dla papieréw drukowych

i papieréw do pisania. Miesci sie w przedziale od 65% (papier
gazetowy) do 93% (papier powlekany). Jest to bialos¢ wzgled-
na, a okresla sie ja przez poréwnanie ilosci $wiatla odbitego w
postaci rozproszonej od powierzchni papieru i od powierzchni
wzorca tj. tlenku magnezu (MgO), ktorego biatos¢ przyjmuje si¢
za 100%.

Barwa papieru

Jest wlasciwoscig uzytkowa zalezng od specyficznej

zdolnosci pochlaniania fal §wietlnych o $cisle okreslonej dltugo-
$ci i réownoczesnego odbijania pozostatych fal

$wiatla.

Nieprzezroczysto$c¢

Jest to pozadana cecha papieréw, ktére majg by¢ zadrukowane
dwustronnie. Nieprzezroczysto$¢ wplywa na nieprze$wity-
walnos$¢ zadrukowanej odwrotnej strony kartki. Zwigksza to
czytelno$c i estetyke wydruku. Nieprzezroczystos¢ rosnie wraz z
zawarto$cig wypelniaczy, barwnikéw w papierze, a takze drob-
nej frakcji pétproduktéw widknistych.

Wytrzymalos¢

Istotna dla papieréw mapowych i pakowych, a takze gazetowych
drukowanych na szybkich maszynach zwojowych. Do pomia-
réw wytrzymalosciowych wykorzystuje sie zrywarki, aparaty
Elmendorfa. Obciazenie zrywajace wzdluz wldkien jest wieksze
0 50-100% niz w kierunku poprzecznym. Wydluzenie w kie-
runku poprzecznym jest o ok. 2—4% wieksze niz w kierunku
wzdluznym. Odpornos¢ na przedarcie jest dobra, jezeli sita wy-
magana do przedarcia wynosi ok. 1-2 N. Odpornos¢ w kierunku
poprzecznym jest wieksza niz w kierunku wzdtuznym. Zwiek-
szenie odpornosci na naddarcie uzyskuje si¢ przez dodanie do

papieru kauczuku syntetycznego.
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Stabilno$¢ wymiarowa

To podatnos$¢ na duze odksztalcenia liniowe pod wplywem
zmian wilgotnosci powietrza. Pod wpltywem zwigkszenia
wilgotnosci nastepuje zwigkszenie wymiaréw liniowych,
natomiast przy wysuszeniu papieru nastepuje zmniejszenie
wymiaréw liniowych. Jest to cecha, ktéra wpltywa na pasowanie
kolorow.

Stopien zaklejenia

Okresla podatno$¢ papieru na zwilzanie i odporno$¢ na prze-
nikanie cieczy. Dobry papier powinien przyjmowac farbe bez
rozlewania si¢ na powierzchni. Stopien zaklejenia jest podawany
w milimetrach i oznacza szerokos¢ paska wykonanego specjalng
farba, ktory jeszcze sie nie rozlewa.

Sklonnos$¢ do pylenia

Cecha istotna dla papieréw drukowych, szczegdlnie oftsetowych
i dla offsetu bezwodnego. Wyraza sie fatwoscia odrywania si¢ od
powierzchni papieru drobnych czastek wypelniacza i fragmen-
tow wldkien pod wplywem tarcia i zginania. Pyl z papieru moze
osiada¢ na formie lub na obciagu, zmuszajac do czgstego ich
mycia i znieksztalcajac druk. Obniza to szybkos¢ drukowania.

Polysk papieru

To wlasciwos¢ powierzchni wytworu papierniczego
charakteryzujgca jej zdolno$¢ do kierunkowego odbijania przez
nig $wiatfa. Polysk zalezy od stosunku $wiatfa odbitego
kierunkowo od powierzchni do $wiatta odbitego w sposdb
rozproszony. Im wiecej $wiatta odbitego w sposéb kierunko-
wy, tym wigkszy jest polysk. Jest to cecha istotna dla papierow
ilustracyjnych, wydrukéw reklamowych itp.
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3.3 Formaty papieru

Format arkusza - to standardowe rozmiary arkusza papieru
stosowane powszechnie w drukarniach i rysunku technicznym.
Czasem pojecie formatu stosuje sie do arkuszy niepapierowych,
np. format formy drukowej w drukarni offsetowej (czyli powle-
kanego warstwg swiatloczulg arkusza blachy aluminiowej).

Podstawowa w Polsce norma
arkuszy papieru jest zgodna z
miedzynarodowa norma ISO
216. Najbardziej znanym for-
matem tego rodzaju jest A4.
Norma ta pierwotnie zostala
stworzona przez Niemiecki In-
stytut Normalizacyjny - (DIN
476) w 1922 r., cho¢ formaty
papieru zawarte w tej normie
powstaly we Francji na przeto-
mie XVIII i XIX w., i byly juz
wczesniej powszechnie uzy-
wane w Europie Zachodniej,
oprocz Wielkiej Brytanii.

Norma ISO 216 definiuje trzy
serie formatéw: A, B i C. For-
mat C okresla gtéwnie rozmia-
ry kopert.
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W formacie A stosunek krot-
szego boku do diuzszego jest
zawsze jak 1 do V2 (tj. jak bok
kwadratu do jego przekatnej),
aczkolwiek z zaokragleniem
do pelnych milimetréw. Taki
stosunek dtugosci bokéw po-
woduje, ze po zlozeniu arku-
sza na pot krétszymi bokami
do siebie uzyskuje si¢ dwa ar-
kusze, o takiej samej proporcji
bokéw, jak arkusz wyjsciowy.
Rozmiary formatu A0 s3 tak
dobrane, aby jego powierzch-
nia wynosila 1 m? Kolejne
formaty z tej serii s3 tworzone
przez dzielenie arkuszy w po-
fowie ich dtuzszego boku. Stad
format A1 jest polowg A0, A2
potowa Al itd., jednak zawsze
z zaokragleniem do pelnych
milimetréw.

Wymiary formatéw B sg $red-
nig geometryczng z dwéch
posrednich wymiaréw A
(zatem i ich proporcje s jak
1doV2),z zaokragleniem do
pelnych mm, np. wymiary
bokéw Bl sa $rednig geome-
tryczng z bokéw Al i AO.
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Wreszcie, wymiary formatéw
C s3 $rednig geometryczng z
odpowiednich wymiaréw A i
B, np. format C2 jest srednig
geometryczng z A2 i B2.

Seria formatéw C jest

gléwnie pomyslana do kopert.
Ich numeracja informuje,
jakiego rodzaju papier
formatu A mozna bez sktada-

nia umiesci¢ w danej kopercie,
np. do koperty C4 miesci si¢
bez sktadania papier A4. Jesli
papier A4 zostanie raz ztozony
na pol, bedzie mial wymiary
A5 - azatem zmiesci sie w
kopercie C5.

Dwukrotne zlozony na pét papier A4 miesci sie idealnie w
kopercie C6. Takze i w tym formacie proporcje bokéw spelniaja
stosunek 1 do V2.

Ze wzgledu na swoja praktyczno$¢ norma ta jest stosowana w
wiekszosci krajow swiata. Wyjatkiem sg tylko USA, Kanada,
Meksyk i Japonia. W USA i Kanadzie najbardziej popularnym
formatem papierow jest system Letter-Legal-Executive, za$§ w
Japonii istnieje system, ktory ma nieco podobng strukture do
systemu ISO, ale z zupelnie innymi wymiarami niz w ISO. Ist-
nieje tez tradycyjna norma arkuszy drukarskich, ktore sa wcigz
w uzyciu w Polsce i wielu innych krajach $wiata.

oy 4Ty prABCLT
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Rodzaje druku

4.1 Druk wypukty

Druk wypukly, wypuklodruk - jedna z podstawowych, oprocz
druku wklestego i ptaskiego, technik graficznych, w ktérej odbit-
ka powstaje poprzez odbicie farby nalozonej na czesciach wypu-
ktych formy drukowej. Jest to najstarsza technika graficzna.

Obecnie z technik druku wypuklego przemystowo stosuje si¢
przede wszystkim fleksografi¢ oraz, szczegdlnie do zastosowan
specjalnych, typografie. Zespoly fleksodrukowe sg takze stoso-
wane do lakierowania. Typografia byta powszechnie stosowa-
ng technika druku przed upowszechnieniem si¢ urzadzen do
naswietlania, ktére umozliwily fatwe stosowanie druku offseto-
wego (druk plaski), ktéry pozwala na uzyskanie lepszej jakosci
odbitek i jest bardziej ekonomiczny z innych wzgledow.

Materiaty w druku wypuklym
W tradycyjnych technikach graficznych forme drukowa
(matryce) przygotowuje si¢ w drewnie (drzeworyt), linoleum
(linoryt), metalu (metaloryt) czy plycie gipsowej (gipsoryt).
Jednak
zastosowanie znajduja tez plyty pazdzierzowe, tektura, rozmaite
tworzywa sztuczne, np. szklo akrylowe (pleksi). W poszuki-
waniu nowych efektow stosuje si¢ r6zne metody opracowania
matrycy dla wypuktodruku - zamiast wycinaé, wypala sie lub
wytapia plaszczyzny i linie (jak np. w technice pirografii).

W poligraficznych technikach przemystowych, formy przygoto-
wywane s3 z metali i tworzyw sztucznych.
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Linoryt jest stosunkowo
tatwa technikg. Podobna jest
drzeworytu wzdtuznego, lecz
tak, jak sama nazwa wskazuje,
podlozem nie jest tu drewno,
a fatwe do obrobki linoleum.
Linoryt to nazwa zar6wno
techniki graficznej, jak i samej
odbitki powstalej za pomoca
tej techniki. Do opracowania
matrycy uzywa si¢ dtut, nozy i
innych narzedzi, ktére w dos¢
przyjemny sposob umozliwia-
ja ciecie i ztobienie materiatu.
Odbitki wykonywane s3 na
prasie recznej lub za pomoca
kostki introligatorskiej. Warto
zaznaczyg, ze linoleum tward-
nieje pod naciskiem tloka
prasy drukarskiej, a dzigki
jednolitej masie materiatu
cigcie uprzednio naklejonego
na deske linoleum nozykami

i dlutami moze odbywac sie
jednakowo we wszystkich kie-
runkach. Najlepsze linoleum
do celéw graficznych powin-
no mie¢ grubos¢ 3,5-4mm,
moze by¢ w kolorze zo6ttym,
zielonym lub popielatym. Nie
powinno by¢ wzorzyste.

Gipsoryt - jest oczywiscie
jedna z technik druku
wypuklego, w ktérym
negatyw opracowywany jest
na plycie gipsowej przy uzyciu
specjalnych narzedzi, takich
jak: rylce i dtuta. Istnieje takze
mozliwo$¢ zastgpienia
gipsowej matrycy plyta wyko-
nang z miekkiego materiatu
np. parafiny, ktéra postuzy
nam jako forma dla pézniej
wlewanego do niej gipsu - po
zastygnieciu stajac sie
docelowy plyta drukowa
(gipsorycie pozytywowym,
woskoryt) . Warto zaznaczy¢,
ze w technice gipsorytu nie
uzywa si¢ prasy, a narzedziem
drukujacym jest kostka in-
troligatorska. Pod wzgledem
estetycznym,

odbitka gipsorytnicza przypo-

mina drzeworyt.




W przypadku fleksografii
warto pamietac, ze do jej
wykonania uzywa sie
stosunkowo szybko schng-
cych, wodnych lub spirytuso-
wych farb anilinowych. Cecha
tej techniki jest wystepowanie
elastycznej i wypuklej formy
drukowej, ktéra zazwyczaj
wykonana jest z polimeru,
rzadziej z gumy. Sposéb ten
umozliwia druk w przypadku,
gdy podioze nie ma idealnie
réwnej powierzchni.
Fleksografia stosowana jest do
zadrukowywania folii poliety-
lenowej, celofanowej i arkuszy
papieru. Czesto drukuje sie w
ten sposob jedno i wielobarw-
ne projekty graficzne,
przewaznie opakowania.

No i cynkotypia - siatkowa i
kreskowa - nalezy do technik
fotoreprodukcyjnych
wypuklych. Cynkotypia
siatkowa zostala wynaleziona
w 1881 roku przez Georga
Meissenbacha. Zdjecia
fotograficzne rysunkow
pottonowych wykonuje sie
przez raster (delikatna siatka
na szkle), ktéry umieszczony
jest wewnatrz kamery
reprodukcyjnej - blisko kliszy
negatywnej. Rozklada oryginat
na wieksze i mniejsze punk-
ty — w zaleznosci od tonu
reprodukowanego obrazu. Po
wytrawieniu kopii na ptycie
metalowej wykonuje si¢
odbitki. W uzyciu sg réwniez
rastry ziarniste, spiralne i inne,
ktdre stosujemy zaleznie od
charakteru oryginalu pétto-
nowego. Uproszczong metoda
wykonywania negatywow i
diapozytywow rastrowych
jest zastosowanie filmowych
rastrow kontaktowych. ptycie
cynkowej bez kopiowania
fotograficznego.

W przypadku cynkotypii kre-
skowej po wykonaniu zdjecia
fotograficznego

oryginatu kreskowego
otrzymuje si¢ negatyw, ktory
kopiuje si¢ na wypolerowane;j
plycie miedzianej, mosiezne;j
lub cynkowej, pokrytej emalig
$wiatloczula. Kopig optukuje
sie woda — miejsca naswietlo-
ne pozostaja na plycie i tworza
rysunek — nie naswietlone za$
splywaja z woda, odstaniajac
plyte. Miejsca te podlegaja
pozniej skomplikowanemu
procesowi trawienia
stopniowego. Odmiang kliszy
kreskowej moze by¢ takze
rysunek wykonywany
bezposrednio na

4.2 Druk ptaski

Druk plaski - jedna z
podstawowych technik druku,
obok druku wklestego i
wypuktego, stosowana w
technikach graficznych i
poligraficznych. Forma
drukowa w druku ptaskim
charakteryzuje si¢ tym, ze
jest rowna, to znaczy miej-
sca drukujace i niedrukujace
znajduja si¢ na tym samym
poziomie. Ogoélnie techniki
druku plaskiego dzieli si¢ na
dwa rodzaje:

- metoda bezposrednia
(np. litografia, §wiatlodruk)
- forma drukowa styka sie
bezposrednio z podlozem
drukowym
metoda posrednia (np. offset)
- obraz drukowy przenoszony
jest z formy drukowej na ele-
ment posredniczacy, a dopiero
z niego na podloze drukowe.



W litografii (jest to odmiana
grafiki warsztatowej, czyli
odmiana artystycznej formy
druku) forma drukowg jest
kamien litograficzny. Technika
ta wykorzystuje zjawisko fizy-
kochemiczne przyciagania lub
odpychania czgsteczek wody.
Na formie drukowej wykonuje
sie rysunek ttustym tuszem
(lub kredka), a nastepnie zwil-
za woda, ktdra zatrzymuje sie
na miejscach niezatluszczo-
nych (niedrukujacych). W
czasie druku farba przylega
tylko do miejsc zatluszczo-
nych i tylko te miejsca odbijaja
sie na papierze. Wynalazca
litografii jest Alojz Senefelder.

We wspoélczesnym przemysle
poligraficznym zasady podob-
ne do litografii wykorzysty-
wane s3 w technice offsetowej,
ktoéra wykorzystuje wlasci-
wosci oleofilowe (a co za tym
idzie, hydrofobowe) miejsc z
obrazem drukowym oraz wia-
sciwosci dokfadnie odwrotne
(oleofobowe i hydrofilowe)
miejsc pozbawionych tego
obrazu.
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4.3 Druk wklesty

Druk wklesty (druk wglebny)
- jeden z trzech podstawo-
wych sposobéw druku (obok
druku plaskiego i druku
wypuklego), stosowany
zaréwno w grafice
warsztatowej, jak i poligrafii.
Druk wklesty polega na tym,
ze miejsca drukujace sg po-
tozone ponizej miejsc nie-
drukujacych. Farba drukowa
pokrywa najpierw calg forme
drukows, po czym z miejsc
niedrukujacych jest zabiera-
na raklem, a nastepnie farba
pozostawiona w zaglebieniach
jest przenoszona na podloze
drukowe.

Ogolnie rzecz ujmujac, w
technikach druku wklestego
formy drukowe maja wicksza
wytrzymalo$¢ w poréwnaniu z
technikami z dwu pozostatych
podstawowych sposobéw dru-
ku, a co za tym idzie, mozliwe
jest drukowanie wigkszych
nakladéw z jednej formy dru-
kowej, a czesto jest ono takze
szybsze.

Do druku wklestego
zaliczane s3 nastepujace
techniki graficzne:
- warsztatowe: akwafor-
ta, akwatinta, Heliografia,
heliograwiura, mezzotinta,
miedzioryt, miekki werniks,
odprysk, staloryt, sucha igta.
- przemystowe: rotograwiu-
ra, tampondruk.
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4.4 Druk cyfrowy

Druk cyfrowy charakteryzuje
sie nastepujacymi cechami:
-materialy przeznaczone do
druku sg dostarczane do urzg-
dzenia drukujgcego w postaci
danych komputerowych,
-komputerowy zapis cyfrowy
pozwala na druk bezposredni
lub poprzez no$nik posredni,
-w przypadku wystepowania
no$nika posredniego obraz
znajdujacy si¢ na nim jest ka-
sowany i zapisywany na nowo
po kazdym cyklu drukowania,
-istnieje mozliwo$¢ zmian
dowolnych elementéw gra-
ficznych lub tekstowych dla
kazdej kolejnej odbitki (perso-
nalizacja),

-w urzadzeniu najczesciej brak
formy drukowej (nie dotyczy
risografii). Swoista forma dru-
kowg jest sam zapis cyfrowy,
-obraz drukowy tworzony jest
w cyfrowej maszynie dru-
karskiej i to bezposrednio w
miejscu, z ktérego rozpoczyna
sie druk.

Metody druku
cyfrowego

- elektrofotograficzne
(laserowe)
Kontroler wydruku przerabia
dane wejsciowe na tzw. rambke,
ktdra jest zrastrowanym,
rozseparowanym zestawem
danych o drukowanym obra-
zie. Na tej podstawie maszyna
moduluje wigzke laserowas,
ktéra naswietla natadowany
elektrostatycznie, krecacy
sie cylinder (fotoreceptor),
pokryty odpowiednim mate-
rialem $wiatloczulym, tworzy
elektrostatyczny obraz utajo-
ny. Proszek barwiacy (toner)
zmieszany ze sproszkowanym
ferromagnetykiem (zazwyczaj
zelazem), zwanym no$nikiem
(developer), jest zblizany do
powierzchni cylindra i przy-
kleja si¢ do niego w miejscach
naswietlonych przez laser .
Nastepnie proszek barwigcy
przenoszony jest na zadruko-
wywane podloze (najczesciej
papier, ale tez foli¢ przezro-
czystg lub barwiong, papier
samoprzylepny lub papier do
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przenoszenia wydrukéw na
inne przedmioty), i jest z nim
zespalany termicznie.

Metoda elektrofotograficzna
wywodzi si¢ z techniki
stosowanej w kserokopiarkach
i powstala w 1938 r. Metode te
do druku cyfrowego

zaczeto wdraza¢ pod koniec
lat 80. XX w. Jeden z produ-
centdw, opracowal specyficzne
polaczenie metody elektrofo-
tograficznej z tradycyjng tech-
niky offsetowyq: zamiast barw-
nika w proszku uzywana jest
plynna farba, ktéra z cylindra
$wiatloczulego  przenoszona
jest na gume offsetows, a z niej
na podloze drukowe. Stosowa-
nie gumy offsetowej pozwala
na druk na réznych podlozach,
nawet takich, ktdre nie s3 moz-
liwe do zadrukowania przez
maszyny pracujace w techno-
logii druku
elektrofotograficznego (np fo-
lie metalizowane lub
nieodporne na wysoka
temperature druki
samokopiujace).
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- jonografia (elektrografia)

Zasada druku podobna do
metody elektrofotograficznej,
z tg rdznicy, ze tadunek
elektrostatyczny cylindra
zmieniany jest za pomoca
strumienia jonow.

- magnetografia

Obraz jest tworzony za
pomoca gestej siatki obwodow
elektrycznych rozmieszczo-
nych na cylindrze,
wytwarzajacych pola magne-
tyczne. Proszek ferromagne-
tyczny tworzy obraz na cylin-
drze w miejscach dziatania pol
magnetycznych.

- elkografia

- termografia

- ink-jet



Technologia stosowana w
najpopularniejszych drukar-
kach komputerowych. Druk
cyfrowy na maszynach wielko-
formatowych mozna podzieli¢
na:

- lateksowy

to druk barwnikami na bazie
wody na tanich nosnikach

na potrzeby biura bez uzycia
rozpuszczalnikow obnizaja-
cych jakos¢ wydruku. Natych-
miastowe wydruki sg ostre

i gotowe do aplikacji, a co
najwazniejsze chronig srodo-
wisko naturalne oraz zdrowie
czlowieka.

- solwentowy

to druk barwnikami rozpusz-
czonymi w cykloheksano-
lem, odpornymi na warunki
atmosferyczne. Dzigki temu
druki moga by¢ przez wiele
lat eksponowane na zewnatrz.
Cykloheksanol jest toksycz-
nym alkoholem o draznigcym
dzialaniu i dlatego maszyny te
charakteryzuja si¢ duza uciaz-
liwoscig dla $rodowiska.

- mildsolwentowy

zwany tez solwentem miegk-
kim, stosowane sg farby o
obnizonej ilo$ci rozpuszczal-
nikéw.

- ekosolwentowy

to druk farbami opartymi
m.in. o kwas mlekowy. Ce-
chuje go wyzsza rozdzielczo$¢
od druku twardego, mniejsza
szkodliwos¢ dla srodowiska
lecz nizsza trwalo$¢ na warun-
ki zewnetrzne.

- pigmentowy

To druk atramentami
pigmentowymi w ktérych
czastki czastki state zawie-
szone s3 w rozpuszczalni-
ku, - wodzie z dodatkiem
glikolu etylowego. Charak-
teryzuje sie stosunkowo
dobrg odpornoscig na wa-
runki fizyczne (woda, UV),
ale ze wzgledu na stosunko-
wo duze krople utrudnione
jest uzyskiwanie wysokich
rozdzielczosci.
barwnikowy

- barwnikowy

najczesciej stosowany
rodzaj farby w ktérych
barwnik jest rozpuszczo-
ny w wodzie lub w innej
substancji. Jest bardzo tani,
ale najmniej trwaly. Latwo
wyplukuje si¢ z zadruko-
wywanych powierzchni,
jest nieodporny na pro-
mieniowanie UV. Wydruk
praktycznie zawsze wymaga
foliowania.

-uv

to druk tuszami utwardza-
nymi promieniami UV.
Cechuje go wysoka trwalos¢
koloru, ale staba trwalos¢
mechaniczna - druk jest
nanoszony powierzchnio-
wo. Tusze UV s3 podobnie
szkodliwe jak midsolwent

i nie nadaja sie do stoso-
wania np. w mieszkaniach.
Ich zaletg jest mozliwo$¢
druku bialym kolorem i/lub

lakierem.
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Typografia

Typografia — jedna z technik druku wypuklego za

pomocg farb typograficznych, ktore naleza do kategorii farb
mazistych. Farba naniesiona na wypukla forme

drukowg jest bezposrednio przenoszona na podloze drukowe.
Gdy z typograficznej formy drukowej farba jest przenoszona na
gume offsetows i dopiero z gumy na

podloze drukowe, wowczas mamy do czynienia z typooftse-
tem zwanym czasem suchym offsetem. Typografia jest jedng z
najstarszych technik druku: przed wprowadzeniem ruchomych
czcionek Gutenberga wykonywano drzeworyt i za jego pomoca
wykonywano druk.

W wyniku rozwoju innych technik druku uzycie typografii
zostalo zmarginalizowane.

5.1  Czcionka

Czcionka- rodzaj nosnika pojedynczych znakéw pisma
drukarskiego, podstawowy material zecerski uzywany w
technice druku wypuklego. Wspolczesnie czcionka drukarska
zostala wyparta przez font komputerowy, ktéry jest obrazem
pojedynczego znaku (glifu) zakodowanym w postaci
bitmapowej lub wektorowe;.

W jezyku potocznym pojecie czcionka jest uzywane niekiedy
jako metonimia pojecia font, ktory w rzeczywistosci jest zesta-
wem czcionek.
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Charakterystyka czcionek

Czcionka ma posta¢ metalowego prostopadloscianu odlanego ze
stopu drukarskiego. GIéwna cze$¢ czcionki stanowi stupek. Na
jego gornej (czotowej) powierzchni znajduje si¢ wystajaca
gloéwka o ksztalcie drukowanego znaku. Plaska powierzchnia
glowki stanowi tzw. oczko odbijajace w trakcie drukowania
znaki pisarskie. Oczko to powierzchnia samego znaku.
Prostokat opisany na obrysie gtéwki nie wypelnia jednak catosci
powierzchni czolowej czcionki. Pomiedzy gléwka i krawedziami
bocznymi czcionki znajdujg si¢ odlegtosci zwane odsadkami.
Odsadka umozliwia sktadanie samego tekstu bez justunku,
zapewniajac minimalny potrzebny odstep miedzy znakami w
wierszu (w poziomie) i miedzy wierszami (w pionie).

Jedna z powierzchni bocznych czcionki jest tzw. plaszczyzna
sygnaturowa. Zawiera ona wyztobienia (sygnatury) majace ufat
wic osobie skladajacej — zecerowi - zorientowanie si¢ w
poprawnosci skladu. Z tego samego powodu powierzchnia
dolna (stopkowa) zawiera wyzlobienie zwane ztobkiem. Ztobek
jestp

olozony asymetrycznie, aby zecer po odwrdceniu catego sktadu
do gory nogami réwniez magt si¢ zorientowa¢ w poprawnosci
pracy (czy niektore litery nie zostaly ulozone do géry nogami
(np. O, H). Czcionki nie posiadaja wypustek wchodzacych w
czcionki sgsiednie. Dla niektérych znakéw istniejg jednak tzw.
“czcionki z przewieszka", czyli czcionki o oczku wystajacym
poza niektore krawedzie powierzchni czotowej. Wszystkie
czcionki majg t¢ sama wysokos$¢, wynoszaca 66 i 1/3 punktu
typograficznego.
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Istniejg rowniez "czcionki" pozbawione oczka, tzw. slepy
material zecerski, czyli justunek - sg to wszelkie metalowe kost-
ki, blaszki i sztabki wypelniajace puste miejsce wokot czcionek
tak, aby przy zwiekszeniu odleglosci miedzy znakami i wiersza-
mi, oraz po wypelnieniu pustych powierzchni tamanej kolumny
stanowila ona nadal jednolity masywny blok.

Czcionki wieksze, zwykle od wielkosci 2 kwadratow, byly czesto
drewniane, tzw. "drewniaki". Wykonywane byly z twardego
drewna, jednak wbrew pozorom nie dgbowego. Najczesciej
stosowano twarde drewno cienkowtékniste: buk, grusza, klon,
$liwa lub wisnia, nasycone olejem lub pokostem; uzywano row-
niez czcionek z tworzyw sztucznych. Czcionki te nazywane byly
czcionkami afiszowymi.

Wielkosci czcionek i justunku okreslano wytacznie w punktach
typograficznych oraz nazwach zwyczajowych bedacych ich
wielokrotnosciami.

W drukarni najpopularniejsze byly czcionki reczne zwane tez
fabrycznymi. Byly to gotowe czcionki wykonane poza drukarnia
w odlewni czcionek (giserni) i stuzyty do wielokrotnego uzycia.
Oprocz tego stosowano czcionki monotypowe odlewane na
miejscu w drukarni na maszynie zwanej monotypem. Na mono-
typie odlewano czcionki (monotypy) bezposrednio (i w kolejno-
$ci) do zadanego skladu. Oprdcz tego w drukarniach stosowano
jeszcze linotypy stuzace do odlewania calych wierszy tekstu.
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5.2 Kolor czcionki

Kolor czcionki wspoéldziata z typografig na wiele sposobdw,
odgrywajac rézne role, ktére zaréwno pomagaja w przekazie
informacji, jak i stanowia element ogélnego efektu wizualnego
projektu. Kolor mozna zastosowa¢ w celu wprowadzenia logicz-
nej, wizualnej hierarchii w tekscie, dla dodatkowego zdefinio-
wania i skontrastowania go oraz nadania mu innego znaczenia.
Dotyczy to zaréwno koloru drukowanego tekstu, jak i podtoza
na ktdre jest nanoszony. Ze wzgledu na to, Ze rézne kroje pisma
maja zroznicowang szeroko$¢ znakow, rdzng wysoko$¢ x oraz
rézne style szeryfow, kroje pisma zlozone w tym samym stopniu
pisma z taka samg interlinig oraz innymi wymiarami dadza od-
mienne stopnie pokrycia kolorem

na stronie, a tym samym stworza NAZWA WYHMIK KOD HEX
wrazenie réznych koloréw. Jestto .. . LSAAEEEE
przyktad ekstremalny, jednak

bardzo dobrze ilustruje to zaloze-
nie. Kroj z blokowymi szeryfami
ma szerokie kreski i wydaje si¢
bardziej czarny na stronie, ponie-
waz ta farba dominuje. Gill Sans
ma delikatne cienkie kreski, ktore
wygladaja znacznie lzej.
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5.3 Punkt typograficzny

Punkt typograficzny — podstawowa jednostka dtugosci stoso-
wana w systemach miary wielkosci czcionek i innych elemen-
tach typograficznych. W systemach tych wszystkie wielkosci
czcionek i innych elementéw typografii sa podawane jako
wielokrotnos$¢ punktu typograficznego.

We wszystkich trzech powszechnie stosowanych systemach
punkt typograficzny ma do$¢ zblizong dtugos¢, ktéra wynosi od
0,3514 do 0,3759 mm. Rdznig si¢ one gtéwnie nazewnictwem
wielkosci tworzonych z wielokrotno$ci punktu.

Tradycyjne nazwy wielkosci typograficznych

Wielokrotnosci jednego punktu typograficznego majg swo-

je nazwy zwyczajowe, ktore obowigzywaly w epoce recznego
sktadu, a wiec jeszcze na poczatku lat 90. XX w. Dzi$ nadal czes¢
redaktoréw technicznych (a takze plastykow) starszego pokole-
nia uzywa tych nazw, co moze prowadzi¢ do nieporozumien ze
wspolpracujacymi z nimi operatorami programéw komputero-
wych. Nazwy te byly uzywane nie tylko w stosunku do wysoko-
$ci czcionek, ale takze wszelkich innych wymiaréw na rozryso-
wanych kolumnach.
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Nazwy te majg bardzo mocne osadzenie w praktyce. W tra-
dycyjnej drukarni drukarz miat do dyspozycji czcionki tylko
w tych wielkos$ciach, oraz czcionki wielkosci 60 i 72 pt, ktore
nie posiadajg jednak swoich popularnych nazw wtasnych.
Wszystkie inne rozmiary, czyli rozmiary posrednie zdarzaly
sie niezmiernie rzadko. Wraz z pojawieniem si¢ DTP nastgpit
powazny wzrost mozliwosci kompozycyjnych, poniewaz fonty,
w odréznieniu od czcionek, umozliwiajg stosowanie dowolnych

wielkosci. Co prawda w programach biurowych wystepuja rézne
ograniczenia, np. mozliwo$¢ zmiany rozmiaru czcionki
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skokowo o pot punktu, ale w profesjonalnych programach do
sktadu mozliwosci te sg praktycznie nieograniczone.

Wszystkie tradycyjne nazwy i male wielkosci typograficzne byly
powszechnie stosowane do ustalania wielkosci czcionek oraz
wymiarowania justunku drobnego. W tradycyjnej zecerni ju-
stunek uzyskiwano za pomoca odpowiedniej wielkosci sztabek
metalowych wstawianych pomiedzy i dookota czcionek. Byt

to tzw. material zecerski lepy, czyli niedrukowalny. Justunek
wypelnial wszystkie puste miejsca. Justunek drobny umozliwial
powigkszenie odleglosci, np. miedzy znakami, wierszami, etc..
Do okreslania innych, wigkszych wymiaréw, jak np. rozmiar
calej kolumny czy szeroko$¢ wiersza stosowano gléwnie cycera
i kwadraty, ktdre byly traktowane jak odrebne jednostki. Przy
precyzyjnym wymiarowaniu tabel uzywano wszystkich nazw.
Ponadto stosowano mieszane okreslenia podajac jednoczesnie
nazwy zwyczajowe i punkty.

Przyktad kilku sposobdw tradycyjnego podawania tego samego
wymiaru:

- 3 kwadraty, 2 cycera i 6 punktéw

- 3 kwadraty, 2 i p6t cycera

- 31 p6t kwadrata, i 6 punktow

- 14 i pot cycera
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Akcydensy

Akcydens, druk akcydensowy (fac. accidens ,,co$ przypadko-
wego’) — wyrdb poligraficzny niebedacy ani ksigzka, ani cza-
sopismem, ani tez zadrukowanym opakowaniem. Zasadniczo
jest to wyrdb jednoarkuszowy, ktéry moze by¢ w postaci jednej
kartki lub nierozcigtej sktadki.

Akcydensy to samoistne druki o charakterze uzytkowym lub
okolicznosciowym. Zaliczy¢ do nich mozna praktycznie wszyst-
kie pozostate druki, poczawszy od znaczka pocztowego czy
wizytéwki az po plakat.

Podzial akcydenséw

- akcydensy informacyjne — druki stuzace do przekazywania
informacji, np. afisze, cenniki, kalendarze, katalogi, obwieszcze-
nia, plakaty, programy, prospekty, rozklady jazdy, ulotki,
wizytéwki

- akcydensy manipulacyjne - druki przeznaczone do
wypelniania lub wykorzystania w czynnosciach urzedowych,
handlowych itp., np. blankiety, bilety, banknoty, formularze,
kwestionariusze, legitymacje, mandaty, $wiadectwa, znaczki
pocztowe i skarbowe, zaswiadczenia; wszelkiego rodzaju
oficjalne dokumenty, jak i papiery wartosciowe

- akcydensy opakowaniowe, np. etykiety, metki, obwoluty,
banderole

- akcydensy przemystowe, np. kalkomania

- akcydensy wydawnicze, np. mapy, nuty
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6.1 Akcydensy informacyjne

Reklama (z lac. reclamo, reclamare ‘odzew’; re 'w tyl, znow,
naprzeciw’ i clamo, clamare ‘wota¢’) — informacja poltgczona z

Afisz - rodzaj wyrobu poligraficznego zaliczany do akcydensow komunikatem perswazyjnym. Zazwyczaj ma na celu sktonienie
informacyjnych. Druk jednostronny, raczej duzego formatu, o do nabycia lub korzystania z okre$lonych towar6éw czy ustug,
charakterze informacyjnym, propagandowym lub reklamowym, popierania okre$lonych spraw lub idei (np. promowanie marki).
stuzacy do umieszczania w staltych, publicznych miejscach (roz-

klejany, umieszczany w witrynach). Wedlug dyrektywy 2006/114/WE UE reklama oznacza przedsta-

wienie w jakiejkolwiek formie w ramach dzialalnosci handlowej,
gospodarczej, rzemies$lniczej lub wykonywania wolnych
zawodow w celu wspierania zbytu towardw lub ustug, w tym
nieruchomosci, praw i zobowigzan.
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Wizytoéwka w sensie poligraficznym jest drukiem akcydenso-
wym. Wizytéwka to zazwyczaj prostokatny, podreczny
kartonik, zapisany trescia zalezng od rodzaju wizytowki.
Towarzyszy chwilom nawigzywania znajomosci, stajac sie

elementem konwenansu. Jest oznaka uprzejmosci i szacunku, a

wspolczesnie moze tez petni¢ funkcje reklamowe.
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6.2 Akcydensy opakaniowe

Etykieta — metka, znak firmowy, znak handlowy, ilustracja lub
inny opis pisany, drukowany, tloczony, odbity lub w inny sposéb
naniesiony na opakowanie lub zafaczony do
opakowania.

to wyrob papierowy lub z folii przymocowany do produktu w
celu zidentyfikowania lub okreslenia jego zawartosci. Czesto
etykiety stuza dzialaniom marketingowym, reklamujac
produkt przez przyciagniecie uwagi konsumentéw.

Etykiety posiadaja rozne ksztalty i rdznig si¢ materialem, z
ktérego sa wykonane. Wytwarzane metodami przemystowymi
réznia si¢ tez technika druku, w jakiej zostaly wykonane.

51



Obwoluta (od tac. obvolvere, okrywac) - papierowa oklad-

ka ochronna zakladana na wlasciwa oktadke ksigzki, majaca
zagiete brzegi (skrzydetka), zachodzace na wewnetrzne strony
okfadzin okladki.

Uzycie obwoluty podnosi standard publikacji i $wiadczy o sta-
rannosci edytorskiej wydawcy.

Obwoluta jest drukowana tylko z jednej strony, stanowi ochrone
okfadki oraz spelnia funkcje informacyjno-reklamowe, jest
drukowana na papierze wysokiej jakosci i czgsto jest lakierowa-
na lub laminowana.

W przypadku okladki oklejanej ptétnem, gltadka obwoluta
umozliwia uzycie bogatszych srodkéw graficznych. Obwoluta
stanowi jedna plaszczyzng, nierozerwang ani przez skrzydel-

ka, ani przez grzbiet i moze by¢ wykorzystana do jednolitego
projektu graficznego na calej swej powierzchni. Skrzydetka sa
wykorzystywane na noty biograficzne, streszczenia, cytaty,
recenzje, informacje o serii wydawniczej, zapowiedzi wydawni-
cze itp.

Obwoluta moze by¢ wykonana réwniez z tworzywa sztucznego i
wtedy zamiast obwoluty skrzydetkowej, mamy obwolute kiesze-
niowa, w ktdrej zgrzane konce (kieszenie) wklada sie w okladzi-
ny okladki.

Banderola - prostokatna, papierowa opaska naklejana na opa-
kowanie, $wiadczaca o tym, Ze towar jest oryginalny i nienaru-
szony. Banderole stosuje si¢ rowniez jako swiadectwo zaptacenia
przez producenta lub importera podatku akcyzowego. Wymiary
banderoli i wzory nadruku zalezg od rodzaju towaru i wysoko-
$ci oplaconego podatku, a gatunek papieru i stosowana technika
drukarska maja uniemozliwia¢ jej sfalszowanie. W niektérych
panstwach cztonkowskich UE znaki akcyzy przyjmuja forme
hologramoéw naklejanych na opakowania jednostkowe wyrobow
akcyzowych (w szczegdlnosci w branzy winiarskiej czy spirytu-
sowej) czy forme e-banderol (w branzy tytoniowej).
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Przyktadowe pytania
egzaminacyjne

1. Przyklady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci

z kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac
graficznych

i publikacji cyfrowych

1.1. Projektowanie materialéw graficznych

Umiejetno$¢ 2) rozpoznaje formaty oraz typy materialdéw cyfro-
wych, na przyklad:

X klasyfikuje materialy cyfrowe,

X rozréznia rodzaje materiatéw cyfrowych;

X rozréznia formaty wektorowych materiatéw cyfrowych;

X rozréznia formaty bitmapowych materiatéw cyfrowych.

Przyktadowe zadanie 1.

Ktory format jest macierzystym programu Adobe Photoshop?
A. .cdr

B..jpg

C. .psd

D. .indd

Odpowiedz prawidlowa: C.

Umiejetnosc 9) stosuje system zarzadzania barwa, na przyklad:
X wymienia elementy sktadajace si¢ na system zarzadzania
barwg;
X rozréznia modele przestrzeni barwnych;
X okresla atrybuty barwy;
X okresla funkcje profili barwnych w procesach sktadu i repro-
dukcji;
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X dobiera przestrzen barwng w zaleznosci od przeznaczenia
obiektéw wektorowych;
X dobiera przestrzen barwng w zaleznos$ci od przeznaczenia
obiektéw bitmapowych.

Przykladowe zadanie 3.

W ktorej przestrzeni barwnej nalezy przygotowaé kompozycje
graficzno-tekstowe

przeznaczone do drukowania offsetowego?

A.LAB

B. HKS

C.CMYK

D. Adobe RGB

Odpowiedz prawidlowa: C.

Umiejetnos$¢ 1) rozrdéznia pojecia zwigzane z tworzeniem publi-
kacji, na przyklad:

X klasyfikuje rodzaje publikacji;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji
akcydensowych;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji
broszurowych

i ksigzkowych;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji
elektronicznych.

Przykladowe zadanie 4.

Zapis ISBN 978-52-56245-32-1 na stronie redakcyjnej publikacji
to kod cyfrowy

A. oznaczenia rodzaju opakowania.

B. rodzaju zastrzezenia praw autorskich.

C. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Ksigzki.

D. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Wydawnic-
twa Ciagtego.

Odpowiedz prawidlowa: C.
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Umiejetnos¢ 4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do
sposobu publikacji, na

przyklad:

X okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych
do drukowania;

X okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych;
X dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych
do drukowania;

X dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych.

Przykladowe zadanie 6.

Dobierz parametry zapisu grafiki bitmapowej przeznaczonej do
druku offsetowego.

A. 72 ppi, RGB

B. 120 ppi, RGB

C. 96 dpi, CMYK

D. 300 dpi, CMYK

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Projektowanie materiatéw graficznych

7) postuguje si¢ oprogramowaniem do przygotowania materia-
tow cyfrowych;

11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;
14) dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi;

15) kataloguje materialy cyfrowe.

2. Opracowanie publikacji

1) opracowuje materialy wydawnicze dla publikacji;

3) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikacji;

3. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania
3) przygotowuje material cyfrowy do naswietlania i drukowania;
5) wykonuje impozycje prac cyfrowych.
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Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AU.54. Przygoto-
wywanie oraz wykonywanie

prac graficznych i publikacji moga dotyczy¢

X przygotowania projektéw graficznych opakowan do drukowa-
nia;

X przygotowania publikacji elektronicznej;

X opracowania materialéw wydawniczych do drukowania,

X przygotowania do drukowania publikacji.

Stownik pojec¢
poligraficznych

ABREWIACJA — skrécenie wyrazu lub grupy wyrazéw w
tekscie, np. cdn., itd., itp.
ABREWIATURA — system skrotow stosowanych w pismie
albo w nutach wykorzystywany celem zaoszcz¢dzenia miejsca.
ADJUSTACJA — przygotowanie materiatu tekstowego do
druku.
A. REDAKCYJNA — merytoryczne i stylistyczne opracowanie
tresci.
A. TECHNICZNA — oznaczenia, uwagi oraz wskazowki
techniczne dotyczace sposobu skladania, tamania tekstu i
drukowania.
AFISZ — ogloszenie, plakat, zawiadomienie itp., zazwyczaj
drukowany jednostronnie w wigkszym formacie.
AKAPIT — wecigcie tekstu na poczatku nowego ustepu;
grupa wierszy rozpoczynajaca si¢ wierszem akapitowym a
zakonczona wierszem koncowym.
AKCENT — patrz znaki akcentowe.
AKCYDENS — druk okolicznoéciowy, np. formularz, afisz,
zaproszenie, etykieta, itp.
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ANONS — ogloszenie, reklama.

ANTYKWA — krdj pisma wzorowany na starorzymskich
napisach o pionowo zestawionych, zaokraglonych i zrézni-
cowanych pod wzgledem grubosci liniach rysunku.
mediewalowa - zwana réwniez renesansowg - nazwa grupy
pism dwuelementowych o niewielkiej réznicy miedzy cien-
kimi i grubymi kreskami liter.

APLA — powierzchnia zadrukowana przez pelne pokrycie
farbg (bez pottonow);

blacha cynkowa o gladkiej powierzchni, stuzaca jako forma
w technice druku wypukiego.

APOSTROF — znak graficzny w ksztalcie gérnego przecin-
ka, oznaczajacy zanikla samogtoske (np. l'ange, zamiast le
ange) lub oddzielajacy koncéwke w wyrazach obcych (np.
Verne’a, savoir vivreu).

ARKUSZ AUTORSKI — jednostka miary pracy autorskiej,
zawierajaca 40 000 znakéw lub 3 000 cm ilustracji, lub 700
wierszy poezji. Praca autorska w formie maszynopisu po-
winna by¢ wykonana na papierze formatu A4, jednostron-
nie i zawiera¢ 30 wierszy na stronie. W kazdym wierszu
powinno znajdowac si¢ 60 znakdw, w tym spacje. 22 strony
takiego maszynopisu tworza arkusz autorski. Arkusz autor-
ski zawiera 40 000 znakow - liter, cyfr, znakéw interpunk-
cyjnych i spacji. Do arkusza autorskiego nie zalicza si¢ tytu-
téw i zywej paginy. W przypadku tresci graficznej przyjmuje
sie, Ze jednemu arkuszowi odpowiada 3000 cm?2.

ARKUSZ DRUKARSKI — jednostka wielkosci produkeji
drukarskiej, obejmujaca liczbe kolumn mieszczacych sig

na arkuszu papieru AB2 zadrukowanym dwustronnie, lub
liczbe kolumn mieszczacych si¢ na jednostronnie zadruko-
wanym arkuszu papieru formatu AB1.
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ARKUSZ WYDAWNICZY — jednostka miary obliczania
objetosci materiatu w publikacji. Dotyczy calego materiatu
- zarébwno dostarczonego przez autora jak i przez wydawce.
Arkusz wydawniczy zawiera 40 000 znakéw lub 3000 cm2
grafik lub 700 wierszy poezji.

ASYMETRYCZNY UKLAD — patrz uklad graficzny.
AUTORYZACJA — zatwierdzenie przez prelegenta lub
mowce tekstu napisanego z ustnie wygloszonych wypowie-
dzi;

zatwierdzenie przez autora tekstu adaptacji lub pracy, ktora
ulegla wickszej przerdbce redakeyjnej;

zatwierdzenie przez autora tekstu przektadu na jezyk obcy.

BEKART — (okreslenie gwarowe) niepelny wiersz konco-
wy ustepu umieszczony na poczatku kolumny lub tamu w
kolumnie wielotamowe;j.

BIBLIOGRAFIA — wykaz ksigzek lub czasopism obejmuja-
cych calo$¢ pismiennictwa (ogdlna) lub poszczegdlne dzialy
wiedzy (specjalna) z podaniem podstawowych danych
wydawniczych.

BIBLIOLOGIA — nauka o ksigzce.

BIGOWANIE — czynnos¢ introligatorska polegajaca na
wyci$nigciu rowka w miejscach zagiecia papieru, kartonu
lub tektury; karton okladkowy biguje si¢ przed uzyciem do
oprawy.

BLOKOWY UKLAD — kompozycja typograficzna, w kto-
rej pewne partie tresci tworzg ksztalty .

BLOKOWANIE — wstawianie w sklad reczny odwréconych
czcionek dla zalozenia miejsca na brakujace lub nieczytelne
litery. Przy tamaniu - rezerwowanie miejsca dla wstawienia

klisz lub tabel.
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Blad zecerski — znieksztalcenie wyrazu lub tresci wskutek
przestawienia czy opuszczenia liter, przestawienia wierszy
lub ustepéw. Usterki wynikle z nieprzestrzegania zasad
technologicznych i wskazéwek adiustacji.

BOCZEK — boczna lub wewnetrzna wydzielona czes¢
tabeli objasniajaca tre$¢ rubryk poziomych.

BORGIS (BURGOS) — stopieni pisma wielkosci 9 punktéw.
BROSZURA — w terminologii bibliotekarskiej ksigzka

o objetosci do 64 stronic, zeszytych wraz z okladka przez
grzbiet;

w drukarstwie, ksigzka w okladce miekkiej (kartonowe;j).
BREWIER — stopien pisma wielkos$ci 11 punktdw.
BRYLANT — stopien pisma wielko$ci 3 punktdw.

CAL — znak graficzny w ksztalcie dwoch skosnych goérnych
kresek o $cietym poziomo dolnym zakonczeniu.
CHEMIGRAFIA — metoda otrzymywania klisz do tech-
niki druku wypukiego z rysunkéw lub fotografii sposobem
fotochemicznym i mechanicznym;

zaklad, w ktérym wykonuje sie klisze.
CHORAGIEWKOWY UKLAD — kompozycja typogra-
ficzna, ktora charakteryzuje si¢ jednym bokiem tworzacym
lini¢ pionowg a drugim o linii nieregularne;j.
CHROMOLITOGRAFIA — litografia wielobarwna.
CMYK — zestaw podstawowych koloréw stosowanych

w poligrafii. W wyniku ich mieszania mozna otrzymac¢
teoretycznie kazda inng barwe. Ten model koloréw polega
na polaczeniu czterech podstawowych barw: Cyan (jasno-
niebieski), Magenta (purpurowy), Yellow (z6lty), blacK
(czarny).

COPYRIGHT (by...) — formuta okreslajgca wlasciciela
praw autorskich.
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CYCERO — jednostka miary typograficznej réwna 12
punktom;

stopient pisma wielko$ci 12 punktdw.

CYRYLICA — alfabet wschodnio- i potudniowostowianski
(druga odmiana) stworzony na bazie duzego alfabetu
greckiego (majuskutly). Powstat na przetomie IX-X wieku.
Od imienia apostota Stowian potudniowych, $w. Cyry-
la-Konstantego, nazwano go cyrylica, cho¢ nie byl jego
autorem.

CYTAT — przytoczony dostownie wyjatek z obcego tekstu
lub wypowiedzi ustnej, zwykle ujety w cudzystow.
CZASOPISMO — druk ukazujacy si¢ periodycznie w
okreslonych terminach, pod tym samym tytulem, zaopa-
trzony w numeracje ciagla. W zaleznosci od czestotliwosci
ukazywania sie.

gazetowa - zaklad (lub wydzial) wykonujacy czasopisma

i gazety, drukowane najczgsciej na maszynach rolowych
(rotacyjnych).

DRZEWORYT — drewniany klocek (bukszpan, grusza),
na ktérego powierzchni wyryto rysunek. Czesci wypukte
pokryte farba przenosza rysunek na papier;

odbitka wykonana z gotowego do druku klocka.

DTP — okreslenie to pochodzi od angielskiego zwrotu ,,de-
sktop publishing” i oznacza zakres prac zwigzanych z przy-
gotowaniem na komputerze materialéw do druku, m.in.
projektowanie stron, sklad i tamanie, nanoszenie korekt,
przygotowanie zdje¢, przygotowanie plikdw postcriptowych
(PS) lub najczgsciej PDF do drukarni.
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CZCIONKA — podstawowy material zecerski w skladzie
recznym; prostopadloscian wykonany ze stopu drukarskie-
go, drewna lub tworzyw sztucznych.

CZCIONKI AFISZOWE — czcionki wigkszych stopni,
uzywane do skladu afiszow;

podcigte czcionki z wystajacymi cze$ciami ponad stupek
(np. akcent nad litera S wersalik);

przewieszone w kursywie lub w pismie kaligraficznym wy-
stajace w prawo lub lewo czesci oczka (poza stupek).

DEDYKACJA — notatka autora poswiecajaca komus swoje
dzieto.

DEFEKTY — zdekompletowane lub uszkodzone czcionki.
DIAMENT — albo diament - stopien pisma rownajacy si¢ 4
punktom typograficznym.

DIAKRYTYCZNE ZNAKI — patrz znaki akcentowe.
DIAPOZYTYW — pozytyw fotograficzny wykonany na
materiale przezroczystym.

DITTO — znak powt6rzenia w postaci dwdch przecinkow
dolnych, wyjustowanych na $§rodku wyrazu, do ktérego sie
odnosi.

DODATEK (suplement) — uzupelnienie do jakiego$ dzieta
(np. encyklopedii) lub czasopisma, omawiajace obszerniej
wybrane zagadnienia.

DOROBIC WIERSZ — w przypadku wystapienia przy
famaniu niepelnego wiersza koncowego (tzw. bekarta)

na poczatku kolumny, dopisanie tekstu lub powiekszenie
odstepow miedzy wyrazami w wierszach poprzedzajacych
wiersz koncowy pelny w innym ustepie dla uzyskania wier-
sza dodatkowego.
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DRUK — proces sporzadzania odbitek z formy drukowej
przy uzyciu farb graficznych. Rozréznia si¢ trzy podstawowe
techniki: druk wypukly, plaski i wklesty;

odbitka wykonana z formy drukowej;

w jezyku prawnym - utwor graficzny odbity sposobem me-
chanicznym lub $rodkami chemicznymi, przeznaczony do
rozpowszechniania.

DRUKARNIA — zaklad produkcyjny przemystu poligra-
ficznego, wykonujacy prace wchodzace w zakres drukar-
stwa;

akcydensowa - drukarnia wykonujaca wszelkie roboty oko-
licznosciowe zwane akcydensami;

DZIELOWA - zaklad (lub wydziat), ktérego zakres produk-
cji obejmuje ksigzki i broszury;

DWUSREDNIAN — stopien pisma odpowiadajacy 28
punktom typograficznym.

DYWIZ — krétka kreska pozioma uzywana przy prze-
noszeniu wyrazéw i tgczeniu wyrazéw kilkucztonowych
(inaczej przeno$nik lub facznik);

tacznik;

znak przeniesienia czes$ci wyrazu z jednego wiersza do
drugiego.

DZIELO — dokument zawierajacy tekst stowny, ilustracje,
zestawienia, utrwalony na papierze;

wydawnictwo jedno- lub wielotomowe o réznorodnej
tematyce i znacznej objetosci.

DZIENNIK — patrz czasopismo.

EDYTORSTWO — publikowanie dziet drukiem; obejmuje
rozwijanie inicjatywy wydawniczej, przygotowanie redak-
cyjne tekstow do sktadu, tworzenie lub udzial w tworzeniu
najwlasciwszej dla dzieta zewnetrznej formy wydawnicze;.
EGZEMPLARZ ROBOCZY — maszynopis wydawniczy

przeznaczony do skladania.
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EKSLIBRIS — (z fac. ex libris - z ksiggozbioru), kompozycja
graficzna z inicjatami lub nazwiskiem wtasciciela ksiego-
zbioru, o niewielkich rozmiarach, naklejany zwykle na
wewnetrznej stronie okladki.

EKSPOZYCJA — czas, w ktérym przy procesach fotome-
chanicznych $wiatlo odbite od oryginatu pada na materiat
swiatloczuly.

EPILOG — koncowe powiadomienie o zdarzeniach, ktore
mialy miejsce p6zniej niz akcja przedstawiona w gltéwnej
czgsci utworu;

zakonczenie.

ERRATA — bledy, omytki w druku lub pismie;

zalgczony do ksigzek wykaz bledow zauwazonych po zakon-
czeniu druku i ich sprostowanie.

ETYKIETA — nalepka na towarze lub jego opakowaniu,
rodzaj znaku towarowego z oznaczeniem nazwy, wytworni

i ceny.

FAKSYMILA — odtworzony doktadnie dokument lub
podpis;

klisza lub pieczatka odtwarzajaca wlasnorgczny podpis.
Falcowanie — ztamywanie (sktadanie) arkusza papieru po
zadrukowaniu, celem otrzymania zagdanego formatu z kolej-
na numeracja stronic.

FIRET — rodzaj drobnego justunku, ktérego stopien jest
réwny szerokosci.

FLEKSODRUK (druk fleksograficzny, druk anilinowy —
odmiana druku wypuklego, ktérego cecha charakterystycz-
na jest elastyczna forma drukowa i stosowanie rzadkich farb
rozpuszczalnych w spirytusie.
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FOLIA — bardzo cienkie arkusze wykonane z metali szla-
chetnych (lub nieszlachetnych), przeznaczone do wyttacza-
nia tekstow lub 0zddéb na

okfadkach sztywnych;

specjalny papier pokryty substancja wigzaca i posypany
proszkiem metalowym, przeznaczony do wytlaczania;
FOLDER — patrz sktadanka

FOLIAL — ksigzka drukowana lub rekopi$mienna w forma-
cie folio. Potocznie ksigzka duzego formatu.
FONETYCZNE ZNAKI — czcionki znakéw specjalnych,
stuzacych do oznaczania wymowy w jezykach obcych.
FONT — Potocznie zapis kroju pisma w postaci cyfrowe;.
Kompletny zestaw wszystkich liter alfabetu, cyfr, znakow
interpunkcyjnych i znakéw specjalnych zawartych w danym
kroju pisma.

FORMA DRUKOWA — prosta lub okragta, metalowa lub z
innego tworzywa powierzchnia z wypuklym, wklestym lub
plaskim rysunkiem, przeznaczonym do drukowania;

do druku wypukltego kolumna lub zestaw kolumn przezna-
czonych do drukowania;

do rozbiérki kolumna po wydrukowaniu przeznaczona do
segregacji materiatu zecerskiego do kaszt.

FORMAT — wielko$¢, wymiary papieru, ksigzki, kolumny
skladu;

albumowy format, w ktérym szeroko$¢ wyrobu jest wigksza
od dtugosci;

druku wymiary szerokosci i dtugosci w jednostkach miary
metrycznej arkusza papieru przeznaczonego do druku;
skladu wymiary skfadu zecerskiego podane w jednostkach
miary typograficznej;

znormalizowany format papieru lub tektury ustalony nor-
ma.
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FORMAT KSIAZKI — pojecie okreslajace dtugos¢ i szero-
kos¢ ksiazki, powstale wraz z pojawieniem sie jej w formie
kodeksu. Format bibliograficzny wprowadzony zostat z
chwila wynalezienia i zastosowania papieru do pisania
ksiag; zalezy od tego, ile razy arkusz papieru (odpowia-
dajacy rozmiarami rozpigtosci ramion papiernika) zostat
ztozony. I tak 1° (PLANO) — arkusz nie zostal ztozony i ma
2 stronice, czyli 1 kartke; 2° (FOLIO) — arkusz ztozony 1
raz i ma 4 stronice, czyli 2 karty; 4° (QUARTO) — zlozony
2 razy i ma 8 stronic czyli 4 karty; 8° (OCTAVO) — ztozony
3 razy i ma 16 stronic, czyli 8 kart. Normalizacja formatéw
papieru spowodowala ze format bibliograficzny zastapio-
no formatem bibliotecznym, o ktérym decyduje dlugos¢
grzbietu ksigzki: 16° do 20 cm, 8° od 20 do 25 c¢m, 4° od 25
do 35 cm, 2° powyzej 35 cm.

FORMULARZ — druk do wypelniania, blankiet stuzacy do
pracy w biurach i urzedach.

FOTOOFFSET — metoda sporzadzania form drukowych
do offsetu za pomoca fotografii reprodukcyjne;j.
FOTOSKLAD — patrz skiad fotograficzny.

FOTOTYPIA — dawna nazwa $wiattodruku.

FRAKCJE — czcionki cyfr, liter lub znakéw o odpowiednio
zmniejszonym oczku, odlane na dolnej lub gérnej linii pi-
sma podstawowego, uzywane do skladania wzoréw mate-
matycznych odnosnikéw, wskaznikéw itp.

FRAKTURA — jedna z odmian pisma gotyckiego.

OKLADKA — zewnetrzna ochrona wktadu ksigzki, wy-
konana z kartonu (oprawa migkka) lub tektury (oprawa
twarda).

Opaska ksigzki — pasek papieru z konicami zatozonymi
pod okladke lub sklejonymi, zawierajacy tekst reklamujacy
ksigzke.
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MONTAZ — naklejanie kilku negatywéw lub diapozytéw
na podloze przezroczyste (astralon), celem przeniesienia
obrazu przez kopiowanie na forme drukowa.

MORA — przypadkowe i niepozadane tlo, pojawiajace si¢
w ksztalcie regularnych punktéw, wskutek nieprawidtowe-
go krzyzowania sie linii rastrowych wykonywanej kliszy z
liniami rastra oryginatu.

MOTTO — zdanie, cytata, sentencja podkreslajaca mysl
przewodnia utworu lub jego czes¢.

MUTACJA — dokonanie w czesci nakladu zmian w tekscie,
np. zmiana dat, godzin, nazwisk artystéw w programach,
koncertéw lub afiszach, zmiana pewnej czesci tekstu przy
matrycowaniu drukéw akcydensowych itp.

w gazecie cze$ciowa zmiana tekstu pierwszego wydania pi-
sma, podyktowana potrzebg wprowadzenia swiezszych lub
lokalnych wiadomosci dla danego miasta lub okregu.
NAGLOWEK — tytutowa cze$¢ kolumny czasopisma,
obejmujaca m.in. tytul, numer biezacy, miejsce i rok wyda-
nia oraz zwigzla informacje, jakim zagadnieniom pismo jest
poswiecone.

NAKLAD — liczba jednego wydania ksigzki, egzemplarzy
jednego numeru czasopisma, gazety lub innego druku.
NAROZNIK — ornament lub linia o §ciance bocznej Scietej
pod katem 45°, stosowana do skladania katow prostych,
tabel, ramek itp. uktadow.

NAWIAS — znak pisarski stosowany w tekscie oraz w skla-
dach matematycznych, chemicznych i innych.

NONPAREL — nazwa stopnia pisma, ktéry odpowiada 6 p.
typograficznym.

NOTKA — objasnienie, uwaga, przypis autora lub redakeji,
zawierajacy dodatkowe informacje dotyczace calych uste-
pow, zdan lub wyrazéw.
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OBJETOSC PUBLIKAC]I — ustalona liczba arkuszy wy-
dawniczych lub drukarskich.

OBLAMYWANIE — przy umieszczonej kliszy, tabeli lub
inicjale, wezszych od szerokosci kolumny lub tamu, wypel-
nienie pozostatego miejsca tekstem, zlozonym na odpo-
wiednio mniejszg szerokos¢.

OBWOLUTA — papierowa okladka z zaktadkami, stoso-
wana jako ochrona oprawy ksigzki: spetnia réwniez role
propagandowa.

OFFSET — odmiana techniki druku ptaskiego, polegajaca
na przeniesieniu farby z formy na cylinder gumowy a na-
stepnie na papier (druk posredni).

OFICYNA — dawne okreslenie drukarni lub wydawnictwa
posiadajacego drukarnig.

OKIENKO — wciecie w kolumnie powstale przez ztozenie
odpowiedniej liczby wierszy na wezszy format, w ktérym
umieszcza sie tytul;

wyodrebniona graficznie za pomocg ramki cze$¢ kolumny
w czasopismie.

OPRAWA KSIAZKI — czynno$¢ obejmujaca sktadanie (fal-
cowanie) wydrukowanych arkuszy do ustalonego formatu,
zbieranie sktadek (kompletowanie), szycie, obcinanie oraz
aczenie z oktadkg. Polska Norma PN-65/P-55501 rozrdznia
dziewie¢ zasadniczych rodzajow opraw przemystowych.
ORNAMENT — czcionka lub wiersz linotypowy o oczku
zawierajacym element zdobniczy.

ORYGINAL — tekst lub material ilustracyjny stuzace jako
wzory (tres¢ lub ksztattu i koloru) do powielania drukiem.
PAGINA — liczba porzagdkowa wskazujaca kolejnos¢ stron
ksigzki lub periodyku. Umieszcza si¢ ja w widocznym
miejscu nad lub pod kolumng tekstu. Stron tytulowych ani
wakatow nie paginuje si¢, cho¢ wlicza si¢ je do kolejnosci

stronic.
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SLEPA - tymczasowa liczba kolejna stronicy.

ZWYKLA - liczba stronicy oznaczona za pomocg cyfr arab-
skich lub rzymskich;

zywa wiersz tekstu okoliczno$ciowego wraz z kolejng liczba
stronicy, umieszczonej u goéry lub u dotu kolumny; zawiera,
oprdécz numeru strony, nazwisko autora, tytul dzieta, czesci
lub rozdziatu. Zywa pagina powinna miesci¢ sie w jednym
wierszu nie wypelniajacym calej szerokosci kolumny.
PANTONE — System barw drukarskich opracowanych
przez firme Pantone, powstalych przez zmieszanie 15 pig-
mentéw (w tym bialego i czarnego). Nie zawsze kolory maja
odwzorowanie w systemach CMYK i RGB.

PASER — graficzny element umieszczany poza formatem
netto publikacji poligraficznej, stuzacy w druku wielokolo-
rowym jako swoisty ,,celownik” do doktadnego nanoszenia
obrazu drukowego kolejnymi kolorami farb w to samo miej-
sce. W druku jednokolorowym pasery nie maja zastosowa-
nia. Pasery stanowig miejsce kontroli i punkt odniesienia
przy montazu klisz, wykonywaniu odbitek probnych oraz
w samym druku. Znajdujg si¢ one na kazdym z wyciagow
barwnych w tym samym miejscu i majg ten sam ksztalt.
Umiejscowione sg najczesciej w rogach lub na srodkach
marginesow stron w odlegtosci kilku punktéw typograficz-
nych na zewnatrz od linii krojenia arkusza. W przypadku
wiekszych stron publikacji moze wystepowac wigksza ilos¢
paseréw. Pasery tworzy sie podczas drukowania do Post-
Scriptu lub nanosi recznie w programie graficznym. Pase-
ry umieszczane sg w strefie spadéw, ktdre sg odcinane w
procesach introligatorskich. Zdarza sie jednak niekiedy, ze
pozostaja one na arkuszach gotowego wyrobu i s3 widoczne
dla uzytkownika. Dzieje sie tak wtedy, gdy w wyrobie kon-
cowym wykorzystywana jest cala szerokos¢, a czasem takze

dlugos$¢ arkusza np. w przypadku druku gazet lub plakatow.
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PDF — format pliku graficznego (skrét od ang. Portable
Document Format), stworzony przez Adobe Systems Inc.
mogacy zawiera¢ calg stronice lub publikacje, a jego prze-
gladanie i dalsza reprodukcja wymaga jedynie posiadania
odpowiedniego interpretera, wbudowanego w RIP lub
programu Adobe Acrobat.

PAUZA — kreska pozioma, inaczej myslnik. Moze mie¢
dlugos¢ duzej litery N w danym kroju i stopniu pisma i
wtedy jest nazywana en-my$lnikiem lub duzej litery M w
danym kroju i stopniu pisma i wtedy jest nazywana em
-my$lnikiem. En-my$lnik umieszczamy miedzy wyrazami
oznaczajacymi trwanie, na przyklad okreslajacymi uptyw
czasu w miesigcach, godzinach lub latach. Em-myslnik sto-
sujemy, podobnie jak dwukropek czy nawias, aby odzwier-
ciedli¢ nagla zmiane mysli, lub w miejscu, gdzie przecinek
byltby znakiem przystankowym zbyt stabym. Pod MS Win-
dows en-myslnik uzyskujemy wciskajac lewy klawisz Alt i
wpisujac z klawiatury numerycznej (znajdujacej si¢ z prawej
strony) 0150, natomiast em-mys$lnik uzyskujemy wciskajac
lewy Alt i wpisujac kod 0151.

PELNA JUSTYFIKACJA — zabieg typograficzny polegaja-
cy na wyréwnywaniu tekstu do lewego i prawego marginesu
jednoczes$nie, bez wzgledu na ilos¢ liter w wierszu.
PERFORAC]JA — szereg dziurek lub kresek wykonanych w
procesie drukowania lub przy uzyciu odpowiedniego urza-
dzenia (grzebienia), zwanego perforowka, w celu utatwienia
oddzierania cze$ci papieru;

wyciecie otworéw w tasmie papierowej stuzacej do sterowa-
nia pracg odlewarki monotypowej lub automatu odlewni-
czego w systemie TTS.

PROCESY WYDAWNICZE — czynnosci zwigzane z przy-
gotowaniem materiatéw w instytucji
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PISMO AKCYDENSOWE — najczesciej pismo ozdobne,
nie uzywane do skfadania tekstow ksiazek, gazet i czaso-
pism.

PIERWODRUK — stronica poprzedniego wydania prze-
znaczona do sktadania i famania lub reprodukowania inna
technika przy wznowieniach.

PLAGIAT — przywlaszczenie cudzego utworu lub jego
czesci, wydanie cudzego utworu pod wlasnym nazwiskiem;
kradziez literacka.

PLAKAT — reklama, ogloszenie, haslo ujete w artystyczna
forme graficzng, drukarska lub malarska.

PODCIECIE — sposob skladania wyliczen, w ktérym litere
lub liczbe wyliczenia sklada si¢ na poczatku wiersza lub aka-
pitu, a tekst nastepnych wierszy w linii pionowej z pierwsza
literg tekstu pierwszego wiersza.

POLIGRAFIA (przemyst poligraficzny) — galaz przemystu
obejmujaca zaktady wszystkich technik druku, introliga-
torstwo przemystowe i zaklady pomocnicze (fabryki farb
graficznych, odlewnie czcionek, wytwdrnie matryc linoty-
powych itp.).

POZYCJA TABELI — cze$¢ pola rubrykowego, powstata z
przeciecia rubryki i ograniczona liniami lub odstepami.
POZYTYW — kopia obrazu (rysunku, tekstu itp.), na ktorej
uklad miejsc ciemnych i jasnych jest zgodny z odpowiadaja-
cym mu oryginatem.

POLFIRET — drobny justunek odpowiadajacy stopniowi
czcionek danego pisma, o szerokosci rownej potowie tego
stopnia.

POLKWADRAT — $redni justunek danego stopnia pisma,
o szerokosci 24 punktéw typograficznych.
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PROOF (wydruk kolorystyczny) — wydruk prébny pracy,
stanowigcy wzor kolorystyczny dla drukowanych materia-
téw. Barwy na monitorze i r6znych papierach zupelnie ina-
czej oddaja kolory. Proof kolorystyczny daje nam pewnos¢,
ze to co zostalo zaprojektowane wydukowane bedzie doktad-
nie w takich odcieniach barw jakich uzyt grafik.

REKOPIS — tekst napisany recznie;

W szerszym znaczeniu - material tekstowy napisany na ma-
szynie, opracowany redakcyjnie i technicznie, przeznaczony
do skladania lub sktadania i tamania.

RGB — (skrét z jezyka angielskiego od pierwszych liter red,
green, BLUE — czerwony, zielony, niebieski) — podstawowe
barwy postrzegane przez ludzkie oko, tworzace addytywny
model barw. Poprzez mieszanie trzech podstawowych skfad-
nikéw $wiatla kolorowego w réznych proporcjach i nateze-
niach mozna otrzymac teoretycznie kazda inng barwe.
ROZSWIETLIC SKLAD — wyréwna¢ odstepy optyczne
miedzy literami.

RUBRYKA — czgs¢ pola rubrykowego tabeli oddzielona
pionowymi (poziomymi) liniami lub odstepami.

RYZA — miara papieru réwna 500 arkuszom.

SKLAD — material zlozony wedlug maszynopisu i adiusta-
cji, z zachowaniem zasad i wymagan jakosciowych prze-
widzianych normami i instrukcjami technologicznymi;
akcydensowy sklad przeznaczony do druku akcydenséw;
cyfrowy sklad tekstowy z przewaga cyfr; dzietowy skfad
tekstow ksigzek beletrystycznych, naukowych i in.; gtadki
sktad tekstowy bez tabel, wzoréw, klisz i innych utrudnien;
matematyczny sklad z przewaga wzoréw matematycznych;
nut skfad zlozony recznie czcionkami nut; obcojezyczny
sktad w jezykach obcych; poezji sktad utworéw poetyckich;
tabelaryczny sklad tabel;
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SKEAD AKCYDENSOWY — jeden z rodzajow skiadu dru-
karskiego, w znacznej czesci reczny, bardzo pracochtonny,
wymagajacy od skladacza wysokich kwalifikacji, obejmu-
jacy wszelkie druki okolicznosciowe, np. formularze, druki
biurowe, ulotki, etykiety, afisze itp.

SKEADANKA — druk, najczesciej reklamowy, ktérego
objetos¢ tworzy kilka lub kilkanascie stronic specjalnie zata-
manych (np. w ksztalcie harmonijki).

KOROWIDZ — alfabetyczny spis nazw, okreslen lub
nazwisk, z podaniem liczb stronic albo innej numeracji,
umozliwiajacy odnalezienie w tekscie poszukiwanego tema-
tu.

SKRYPT — publikacja o charakterze podrecznika, odbitka
technikg powielaczowg badz inng technika druku, przezna-
czona dla okreslonego kregu czytelnikow.

SOLUT — skiad tekstu gladkiego (bez utrudnien).

SPACJA — justunek drobny w stopniach od 6-20 punktow,
o grubos$ci mniejszej od polowy swojego stopnia.
SPACJOWANIE — czynno$¢ zwigzana z wstawianiem spa-
cji miedzy litery wyrazu (wyrdznianie).

SPAD — pole druku, ktére wychodzi poza obszar publika-
cji i jest przeznaczony do obciecia. Stosowany, aby obszar
druku dochodzil do krawedzi po obcieciu arkusza.
STOPIEN CZCIONKI (pisma) — wymiar czcionki miedzy
plaszczyzng sygnaturows a plaszczyzng tylng, okreslony w
jednostkach miary typograficznej. Inaczej jest to miara wy-
sokosci liter. Mierzona jest miedzy gérna a dolng krawedzia
pisma. W Polsce stopien pisma powinien by¢ podawany w
punktach typograficznych.

SYGNATURA ARKUSZA — wiersz z kolejng liczbg i
tytulem lub liczba i skrétem tytulu ksigzki, umieszczony na
dole pierwszej stronicy kazdego arkusza drukarskiego (ski.
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grzbietowa znak umieszczony na grzbiecie skfadki introliga-
torskiej, utatwiajacy kontrole prawidlowego skompletowa-
nia egzemplarza ksiazki;

szpalty wiersz na poczatku szpalty zawierajacy numer za-
mowienia, skrdcony tytul pracy, nazwisko skladacza i inne
dane.

SZERYF — zakonczenie znakéw graficznych (liter, cyfr itp.)
niektorych krojéw pisma drukarskiego w postaci tukéw lub
krotkich kresek. Przykladem kroju pisma szeryfowego jest
Times New Roman, a bezszeryfowego Arial.

SZESNASTKA — szesna$cie kolumn stanowigce w forma-
tach AB5 arkusz drukarski, w procesie oprawy ztamywany
(falcowany) na trzy ztamy.

SZMUCTYTUL — patrz przedtytul.

SZPALTA — sklad zecerski o okreslonej szerokosci lecz
dowolnej dlugosci, zaleznej najczesciej od dtugosci szufelki.
SZTABIK — rodzaj justunku dlugiego, grubosci 24-48
punktow i dtugosci 2-7 kwadratow.

SREDNIAN — nazwa stopnia pisma 14 punktowego.
SWIATLO — nie zadrukowane miejsce na kolumnie.
Wyrdznia sie $wiatto miedzyliterowe, miedzywyrazowe
(spacje), migedzywierszowe (interlinie), miedzytamowe (pole
dzialowe) i okototytutowe.

TABELA — zestaw tekstow, liczb albo rubryk przeznaczo-
nych do wypelnienia, rozmieszczonych w polu rubrykowym
tabeli wg uktadu okreslonego przez gtéwke i/lub boczek.

UKLAD TYPOGRAFICZNY — rozmieszczenie tekstu, ilu-
stracji i réznych elementéw graficznych na stronie ksigzki,
czasopisma, gazety lub innego wydawnictwa, uwzglednia-
jace format papieru i kolumny, wielko$¢ margineséw, kroj i
stopien pisma, usytuowanie tytuléw, a wszystko dobrane
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TYPOGRAFIA — o0g6t proceséw druku wypuktego. W
znaczeniu ogoélnym - drukarstwo, potocznie — druk wypu-
kly, a najczesciej — kompozycja drukéw z czcionek, grafik,
linii i ornamentow.

TYTUL — nazwa utworu, jego czesci lub napis wyjasniaja-
cy tres¢ tekstu (tabeli). W czasopi$mie odnosi sie do:

do samego czasopisma,

do poszczegolnych dziatow, artykutow, felietonow rubryk
itp.

UKLAD GRAFICZNY — sposéb komponowania stronicy
ksigzki, broszury, akcydensu itp.

blokowy asymetryczny charakteryzuje si¢ tekstami skfada-
nymi w blokach (prostokatach), ktére nie maja wspdlnej osi
symetrii;

blokowy symetryczny wyréznia si¢ grupami wierszy two-
rzacymi prostokaty (bloki), ktére rozmieszczone sg syme-
trycznie do osi kolumny;

choragiewkowy charakteryzuja wiersze, ktérych poczatek
(lub koniec) tworzy pionowsq linie prosta, zas przeciwny
brzeg, ze wzgledu na rézng ilos¢ tekstu, tworzy linie niere-
gularna;

osiowy klasyczny tworza wiersze wersalikowe, tekstowe

i inne elementy graficzne (np. klisze), justowane na osi
symetrii kolumny. Estetyka ukladu w duzym stopniu zalezy
od doboru kroju pisma, stopnia czcionek oraz wielkosci
odstepoéw miedzy literami wyrazéw, migdzy wyrazami i
poszczegdlnymi wierszami.
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USTEP — fragment, urywek cze$¢, akapit (np. powiesci)
stanowigcy zwykle pewng calos¢ logiczna.

UZYTEK — jedna kopia pracy lub jej cze$¢, ktora miesci
sie na arkuszu drukarskim. Jesli format pracy jest mniejszy
niz format arkusza, przygotowuje sie kilka uzytkéw, np. na
arkuszu A2 mieszcza si¢ 4 uzytki A4.

WAKAT (vacat) — pusta strona ksigzki wliczona do pagi-
nacji.

kolumna zlozona tylko z materiatu justunkowego;

stronica nie zadrukowana, wliczana do ogolnej paginacji
ksigzki.

WAS — nawias, znak pisarski jedno- lub kilkuczesciowy,
stosowany w skladach matematycznych, tabelach, wykazach
itp.

W CIAGU SKLADAC — sklada¢ tekst bez akapitéws;
tamac¢ rozdzialy w ksigzce nie nalezy rozpoczyna¢ od no-
wych kolumn.

WCIECIE — okreslonej wielkosci odstep tekstu od lewego
brzegu kolumny w pierwszym wierszu akapitu.

WDOWA — blad skfadu. Ostatnia linijka akapitu pojawia-
jaca sie na poczatku nastepnej strony publikacji.
WERSALIKI (majuskuty) — czcionki duzych liter alfabetu
danego kroju pisma.

WIAZANIE KOLUMN — kilkakrotne okrecanie sznur-
kiem bokdéw kolumny, w celu zabezpieczenia sktadu przed
rozsypaniem.

WIERSZ — rzad znakéw drukarskich, wyjustowany do
okreslonej szerokosci;

akapitowy pierwszy wiersz ustepu w tekscie; zaleznie od
dyspozycji technicznej skladany jest z wcigciem lub bez
weciecia;
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hastowy gtéwny wiersz lub kilka wierszy wyréznionych w
ukladach akcydensowych;

KONCOWY (wychodni) — ostatni, petny lub niepelny
wiersz ustepu w tekscie.

WINIETA — rysunkowa ozdoba, pierwotnie oparta na mo-
tywach winorodli (stad nazwa), umieszczona jako element
zdobiacy stronice ksigzki lub czasopisma.

WKLAD — w oprawie introligatorskiej, komplet zadruko-
wanych i zlozonych (sfalcowanych) arkuszy skompletowa-
nych z zachowaniem kolejnosci stronic, przygotowanych do
polaczenia z okfadka.

WKLADKA — oddzielnie wykonany druk (np. ulotka, pro-
spekt, anons, ankieta itp.) wkladany w introligat, do gotowej
ksigzki lub czasopisma;

W FORMIE ODLEWNICZE] LINOTYPU — czgé¢ zmien-
na, regulujaca szerokos¢ i stopien odlewanego wiersza.
WOLUMEN — volumen; facinska nazwa zwoju papiruso-
wego lub pergaminowego;

odrebna jednostka introligatorska, moze obejmowac jeden
lub kilka tomoéw, stanowi jedng z podstaw do obliczen staty-
stycznych oraz inwentaryzacji zbioréw bibliotecznych.
WSTAWKA — dodatkowy tekst do poszczegdlnych stronic
maszynopisu, korekty szpaltowej lub korekty w kolumnach.
WYROWNAC ODSTEPY — zastosowa¢ obowigzujaca
zasade poprawnego skladania, majacg na celu optycznie
réwnomierne naswietlenie wierszy oraz uzyskanie jednolitej
czerni calej powierzchni odbitej kolumny;
MIEDZYLITEROWE (tzw. $wiatla) — zastosowac spacje
przy szczegélnym ukladzie liter wersalikowych, w celu uzy-
skania optycznie jednolitych odstepoéw pomiedzy wszystki-
mi literami wchodzacymi w sklad wyrazu.
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WYROZNIENIE — zgodnie z dyspozycja techniczng
odmienne zlozenia znaku, wyrazu lub czgsci tekstu przez
uzycie pisma poélgrubego, pochyltego, wersalikow, zastoso-
wanie spacjowania itp.

WYSOKOSC PISMA (czcionki) — odleglo$¢ od powierzch-
ni oczka do powierzchni stopki czcionki;
angielsko-amerykanska wynosi 62 p.

lipska réwna sie 66 p.

paryska (normalna) réwna si¢ 62 2/3 p.

petersburska wynosi 66 3/4 p.

ZrOTY PODZIAL — patrz proporcja.

ZNAKI ADIUSTACYJNE — umowne oznaczenia, za po-
mocg ktorych wykonuje si¢ adiustacje maszynopisu;
akcentowe dostawiane znaki akcentéw w postaci kropek,
przecinkéw, kresek itp. w czcionkach wersalikowych wigk-
szych stopni (powyzej 20 p.);

korektorskie ustalone znaki umowne, stuzgce do zazna-
czania btedéw na odbitkach korektorskich tekstow, tabel i
innych elementéw;

specjalne czcionki stosowane w sktadach technicznych,
naukowych, handlowych itp. Nalezg do nich m.in. znaki
matematyczne, chemiczne, astronomiczne, biologiczne,
meteorologiczne, muzyczne itp.

WZORNIK CZCIONEK — zestawiony wg grup, krojow

i stopni wydrukowany zbiornik pism, linii, ornamentéw,
znakéw matematycznych, chemicznych itp. znajdujacych sig
w danej drukarni.

WZORY — skomplikowane sklady zecerskie, np. jedno- lub
wielostopniowe formuly matematyczne, uproszczone lub
strukturalne wzory chemiczne, zawierajace litery, cyfry, zna-
ki matematyczne, chemiczne, linie itp.
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WZORZEC — zaakceptowana odbitka, probka koloru,
szkic wydawniczy, makieta itp., stanowigce podstawe dla
wykonania okreslonego procesu technologicznego.
ZABLOKOWAC — wstawié w skladzie, w miejsce braku-
jacego znaku lub nieczytelnego wyrazu odpowiednig ilos¢
znakow wyrozniajacych sie i fatwych do zauwazenia przez
lektora.

ZAPAS (SKEADOW) — pozostale po ztamaniu gazety lub
czasopisma sklady, rezerwowane przez wydawnictwo do
nastepnych numeréw. Zbieranie

czynno$¢ introligatorska. Sktadanie sfalcowanych arkuszy
wedlug ich kolejnosci w celu ich przygotowania do szycia
lub klejenia. Jest wykonywane recznie lub maszynowo.
ZECERNIA — wydzial produkcyjny w drukarni, wykonuja-
cy formy ze sktadéw recznych, maszynowych i klisz.
ZGUBIC WIERSZ — przektada¢ jeden lub kilka poprzed-
nich wierszy tekstu w taki sposéb, aby przez réownomierne
zmniejszenie odstepow pomiedzy wyrazami zlikwidowac
ostatni wiersz akapitu.

SEOWNIK POJEG POLIGRAFICZNYCH
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